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บทคัดย่อ 

 
 เนื่องจากปัจจุบันการให้บริการร้านอาหารมีความสัมพันธ์กับการใช้เทคโนโลยีในปัจจุบันมา
เกี่ยวข้องในการให้บริการในหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นการให้บริการการสั่งอาหารผ่านระบบบแอพลิเค
ชัน ให้บริการบริการแนะนำเกี่ยวกับการบริการผ่านเว็บแอพพลิเคชัน ซึ่งการให้บริการดังกล่าวจะต้อง
เสียค่าบริการกับผู้ให้บริการเนื่องจากเป็นการให้บริการในรูปแบบธุรกิจ และนอกจากนี้มีการให้บริการ
เกี่ยวกับการบริการแนะนำร้านอาหารที่ไม่มีค่าบริการอย่างเช่น การสร้างเพจเพ่ือแนะนำร้านอาหารใน
แต่ละพ้ืนที่แต่อย่างไรก็ตามแพลตฟอร์มจากผู้ให้บริการจะเป็นแพลตฟอร์มที่มีความจำเพาะ ดังนั้นทาง
ผู้พัฒนาระบบเว็บแอพพลิเคชันใน โครงงานวิจัยระดับปริญญาตรี สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ต้องการนำเสนอการพัฒนาเว็บ
แอพพลิเคชัน เรื่อง เว็บแอพลิเคชันสำหรับการค้นหาร้านประเภทอาหารกรณีศึกษา มทร.ธัญบุรี (คลอง
หก) เพ่ือพัฒนาฟังก์ชันให้ตอบโจทย์กับการให้บริการของนักศึกษา มทร. ธัญบุรี (คลองหก) และ
โครงงานนี้ จัดทำโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือสร้างเว็บไซต์ที่สามารถค้นหาร้านอาหารระแวก มทร.
ธัญบุรีได ้2) เพ่ือความสะดวกในการเลือกร้านอาหารและช่วยในการตัดสินใจในการเลือกร้านอาหารตาม
ประเภทที่สนใจได้ 3) เพ่ือสร้างฐานข้อมูลสำหรับเก็บข้อมูลต่าง ๆ ของร้านอาหาร และบันทึกยอดถูกใจ
ของร้านอาหารต่างๆ เพื่อนำไปวิเคราะห์ต่อในอนาคตได้  
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กิตติกรรมประกาศ 
 โครงงานวิจัยระดับปริญญาตรีเรื่องเว็บแอพลิเคชันสำหรับการค้นหาประเภทร้านอาหาร
กรณีศึกษา มทร.ธัญบุรี (คลองหก) (Web Application for Finding The restaurant Type around 
RMUTT Klong 6) ณ โอกาสนี้ ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ซึ่งอำนวยความสะดวก ในเรื่องของสถานที่ทีใ่ช้สำหรับการดำเนินโครงงาน 
และขอกราบขอบพระคุณ ผศ.ดร.ชุติมา ประสาทแก้ว ผศ.ดร.ไกรมน มณีศิลป์ ดร.วิภารัตน์ บุษยาตรัส 
และ อ.กีรติบุตร กาญจน เสถียร ที่ได้สละเวลาให้ ข้อเสนอแนะแนวทางอันเป็น ประโยชน์ ตลอดจนช่วย
แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่และให้ ความห่วงใยเสมอมา 
 ขอกราบขอบพระคุณบิดามารดาพ่ีน้องทุกคนที่เป็นกำลังใจและคอยให้ความช่วยเหลือด้าน
ทุนการศึกษาตลอดระยะเวลาที่ศึกษา ให้งานวิจัยสำเร็จลุล่วงลงได้ดว้ยดีเสมอมา 
 สุดท้ายนี้ ผู้วิจัยใคร่ขอขอบพระคุณผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่านซึ่งอาจไม่ได้เอ่ยนาม ที่มี ส่วนร่วมใน 
การให้ข้อมูลและเป็นที่ปรึกษาในการทำโครงงานวิจัยนี้จนเสร็จสมบูรณ์ตลอดจนดูแลขณะปฏิบัติงาน
ขอขอบพระคุณไว้ ณ ที่นี้ 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

1.1 ที่มาและความสำคัญ 
 ปัญหาการหาร้านอาหารในแต่ละวัน เป็นปัญหาที่เหมือนจะเป็นเรื่องเล็ก แต่ในความเป็นจริง
กลับเป็นปัญหากวนใจอย่างมากสำหรับคนส่วนใหญ่ ส่วนนึงเป็นเพราะมีตัวเลือกน้อย ทำให้คนส่วนใหญ่
เกิดความเบื่อหน่ายกับการกินร้านอาหารร้านเดิม ๆ  และการเลือกร้านอาหารในการกินในแต่ละมื้อ 
เนื่องจากไม่รู้ว่ามีร้านอาหารอ่ืน ๆที่แปลกใหม่และน่าสนใจที่อยู่ภายในระแวก มทร.ธัญบุรี  

ผู้ที่มีความเบื่อหน่ายกับการกินร้านอาหารร้านเดิม ๆ ที่อยู่ภายในระแวก มทร.ธัญบุรี ไม่ทราบ
ว่าจะต้องหาร้านอาหารอ่ืนๆได้จากช่องทางไหน จะขับรถออกไปหาก็เสียเวลา เพราะไม่รู้ว่าร้านอาหาร
อ่ืน ๆ ตั้งอยู่บริเวณใดบ้าง และไม่รู้ว่าร้านอาหารเปิดวัน และเวลาใดบ้าง ถึงแม้ในปัจจุบันจะมี
แอพพลิเคชั่น Food Delivery เป็นจำนวนมาก แต่ภายในแต่ละแอพพลิเคชั่นก็ไม่ครอบคลุมร้านทั้งหมด 
มีเพียงแค่ร้านที่ลงทะเบียนกับแอพพลิเคชั่นเท่านั้น ซึ่งอาจจะมีบางร้านที่ไม่ทันสมัย และไม่ได้
ลงทะเบียนกับแอพพลิเคชั่นต่างๆ และบางร้านอาหารบางร้าน ก็ไม่สมัครใจในการลงทะเบียนกับ
แอพพลิเคชั่นต่างๆ เนื่องจากต้องเสียเปอร์เซ็นต์ส่วนต่างให้กับทางแอพพลิเคชั่นเยอะ ทำให้ร้านได้กำไร
น้อยกว่าที่ควรได้ ร้านเหล่านี้จึงเลือกท่ีจะจัดส่งอาหารเอง หรือให้มากินที่ร้านเท่านั้น ส่วนบางร้านที่อยู่
ภายในแอพพลิเคชั่น food Delivery มีการเพิ่มราคาอาหารแต่ละเมนูมากกว่าราคาหน้าร้าน และค่าส่ง
มีราคาสูง ทำให้คนส่วนใหญ่เลือกที่จะไม่สั่งอาหารผ่านแอพพลิเคชั่น food Delivery และเลือกที่จะไป
กินร้านอาหารเดิม ๆที่เคยกินแทน 

ทางคณะผู้จัดทำจึงได้พัฒนาเว็บไซต์ค้นหาร้านอาหารระแวก มทร.ธัญบุรีขึ้นมาให้มีบทบาท
สำคัญในการค้นหาร้านอาหาร โดยเว็บไซต์นี้จะเข้ามาช่วยเหลือในเรื่องของการค้นหาร้านอาหารอ่ืน ๆ ที่
นอกเหนือจากร้านอาหารที่เคยกิน และมีการรวบรวมร้านอาหารทั้งหมด ที่มีและไม่มีอยู่ในแอพพลิเคชั่น 
Food Delivery ใน Platform ต่าง ๆ โดยใช้ (1) Web browser เป็นส่วนของการรับและแสดงข้อมูล 
ในการค้นหาร้านอาหารต่าง ๆ กับผู้ใช้งานเพื่อให้ง่าย และสะดวกต่อการตัดสินใจในการเลือกร้านอาหาร
ในแต่ละวัน (2) Database ใช้สำหรับบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ของร้านอาหาร และบันทึกยอดถูกใจของ
ร้านอาหารต่าง ๆ เพ่ือนำไปใช้วิเคราะห์ใช้วางแผนในอนาคตต่อไป 

 
1.2 วัตถุประสงค์ 
 5.1 เพ่ือสร้างเว็บแอพพลิเคชันที่สามารถค้นหาร้านอาหารบริเวณ มทร.ธัญบุรีได้ 
 5.2 เพ่ือความสะดวกในการเลือกร้านอาหารและช่วยในการตัดสินใจในการเลือกร้านอาหาร
ตามประเภทที่สนใจได้ 
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 5.3 เพ่ือสร้างฐานข้อมูลสำหรับเก็บข้อมูลต่าง ๆ ของร้านอาหาร และ บันทึกยอดเรตติงของ
ร้านอาหารต่าง ๆ เพ่ือนำไปวิเคราะห์ต่อในอนาคตได้   
 

1.3 ขอบเขต 

1.3.1 ด้านประชากร 
ผู้ที่ต้องการความหลากหลายในการเลือกร้านอาหารในแต่ละวัน 

1.3.2 ด้านพื้นที่ 
บริเวณโดยรอบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีคลองหก 

  จุดเริ่มต้น ซอยบัญชา-ปราณี ไปจนถึง สะพานชมพู 
1.3.3 ด้านเวลา 

ระยะเวลา 1 ปี 
1.3.4 ด้านฟังก์ชันงาน 

 - Website จะแสดงร้านอาหารระแวก มทร.ธัญบุรี 

- สามารถเลือกขอบเขตในการค้นหาได้ 2 แบบ 
 1. เลือกค้นหาจากท้ังหมด 
 2. เลือกค้นหาเฉพาะซอย 
- ค้นหาร้านอาหารโดยค้นหาจาก 
 1. ชื่อร้าน 
 2. ประเภทอาหาร 
- ปุ่มกดเรตติงดาวให้กับร้านอาหารที่ชอบ 
- สามารถเก็บข้อมูลของผู้ที่มากดเรตติงดาวร้านอาหารได้ 
- สามารถกดสุ่มร้านอาหารได้ 
- สามารถแจ้งข้อมูลได้ 
- สามารถดูแดชบอร์ดได้ 

1.3.5 ด้านเครื่องมือ 
 - ซอฟต์แวร์ ได้แก่ ซอฟต์แวร์ด้านกราฟิก ,ซอฟต์แวร์ด้านพัฒนาเว็บไซต์ 
 - ฮาร์ดแวร์ ได้แก่ เครื่องคอมพิวเตอร์  
1.3.6 ด้านข้อมูล 

 - แสดงข้อมูลร้านอาหารระแวก มทร. ธัญบุรี คลองหก เท่านั้น 

 1. ชื่อร้านอาหาร  

 2. ประเภทของอาหาร  

 3. เรทราคาของอาหาร  
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 4. เวลาทําการของร้านอาหาร  

 5. ที่ตั้งของร้านอาหาร  

 6. เบอร์โทรศัพท์ของแต่ละร้าน 

  7. รูปภาพร้านอาหาร  

 * หมายเหตุ อาจจะไม่มีข้อมูลของร้านที่ไม่มีที่ตั้งประจำ 

 

1.4 เครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน 
ในการจัดทำโครงการครั้งนี้ ได้ใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ในการพัฒนา ดังนี้ 
 1.4.1 เครื่องด้านฮาร์ดแวร์ ประกอบด้วย 
  1.4.1.1 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
   - แรม(RAM) : 16 GB เป็นหน่วยความจำสำรองของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
   - ฮาร์ดดิสก์(Hard Disk) : 1 TB 7200 RPM เป็นหน่วยความจำหลักที่ใช้
สำหรับบันทึกข้อมูล 
   - การ์ดจอ (VGA card) : Nvidia GEFORCE RTX 2060 การ์ดจอแสดงผล
เพ่ือให้เกิดภาพบนคอมพิวเตอร์ 
   - แป้นพิมพ์ (Key Board) : ใช้สำหรับป้อนข้อมูลในลักษณะที่เป็นตัวอักษร 
   - เมาส์ (Mouse Wireless) : เมาส์ไร้สาย 
   - จอภาพ (Display) : เป็นจอภาพที่ใช้ในการแสดงผล 
 1.4.2 อุปกรณ์ด้านซอฟต์แวร์ ประกอบด้วย 
  1.4.2.1 ซอฟต์แวร์ด้านกราฟิก 
   - Figma 
   - Adobe Photoshop 
  1.4.2.2 ซอฟต์แวร์ด้านพัฒนาเว็บไซต์ 
   - Visual Studio Code 
   - MongoDB 
   - GitHub Desktop 
   1.4.2.2.1 ภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์ (Frontend) 
    - JavaScript 
    - CSS3 
    - HTML5 
   1.4.2.2.2 ภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์ (Backend) 
    - JavaScript 
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1.5 ตารางการดำเนินโครงงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1.6.1 ได้เว็บแอพพลิเคชันที่สามารถให้ผู้ที่ต้องการค้นหาร้านอาหารใหม่ ๆ ที่น่ากิน และ
น่าสนใจ  
 1.6.2 ช่วยแนะนำร้านอาหารที่ไม่มีข้อมูลผ่านผู้ให้บริการทั่วไปที่ทางร้านไม่ได้สมัครเข้าใช้งาน 
 1.6.3 ได้ข้อมูลร้านอาหาร และข้อมูลที่ผู้ใช้ได้กดถูกใจให้กับร้านอาหาร เพ่ือนำไปวิเคราะห์หรือ
วางแผนใช้ประโยชน์ต่อในอนาคต ( Big data ) 
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บทที่ 2 

ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในบทนี้อธิบายถึงทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ เว็บแอพลิเคชันสำหรับการค้นหาประเภท

ร้านอาหารกรณีศึกษา มทร.ธัญบุรี (คลองหก) เพ่ือใช้เป็นแนวทางสำหรับการดำเนินงานวิจัย ประกอบ

ไปด้วยหัวข้อหลัก ๆ ดังนี้ 

 2.1 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 2.2 การออกแบบส่วนประสานกับผู้ใช้ 

 2.3 แผนที่กูเกิล Google Map 

 2.4 แผนที่กูเกิลเอิร์ธ Google Earth 

 2.5 Responsive website 

 2.6 การให้คะแนนร้านค้า 

 2.7 ภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาระบบ JavaScript 

 2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

2.1 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 จากการศึกษาและรวบรวมข้อมูล สามารถวิเคราะห์โครงสร้างการทํางานของระบบ 

โดยรวม แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานของระบบมีดังต่อไปนี้  

2.1.1 รวบรวมข้อมูลทั้งหมด 

 2.1.1.1 ชื่อร้านอาหาร  

 2.1.1.2 ประเภทของอาหาร  

 2.1.1.3 เรทราคาของอาหาร 

 2.1.1.4 เวลาทําการของร้านอาหาร  

 2.1.1.5 ที่ตั้งของร้านอาหาร  

 2.1.1.6 เบอร์โทรศัพท์ของแต่ละร้าน 

  2.1.1.7 รูปภาพร้านอาหาร  

 2.1.2 เขียน Web Site ด้วย React ,HTML5 ,CSS3 ,Bootstrap 4/5 ,NodeJS  

 2.1.3 จัดทํา Database  

 2.1.4 ทดสอบความถูกต้องของระบบ 
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2.2 การออกแบบส่วนประสานกับผู้ใช้ 

 การออกแบบส่วนต่อประสาน เป็นการออกแบบหน้าจอ หรือหน้าต่างการทำงานของโปรแกรม 
ซึ่งจะมีความสำคัญต่อการใช้งานของ User โดยลักษณะของ Interface ที่ดีควรมีลักษณะ เรียนนรู้การ
ใช้งานได้ง่าย ใช้งานง่ายไม่ยุ่งยาก และ เข้าใจการทำงานได้ง่าย ซึ่งการออกแบบหน้าจอให้เหมาะสมกับ
ผู้ใช้งานควรศึกษา ความต้องการจากผู้ใช้งานมาก่อน จากนั้นจึงจะนำมาทำการออกแบบหน้าจอการใช้
งาน 
Theo Mandel ได้บัญญัติกฎ 3 ข้อในการออกแบบส่วนต่อประสาน คือ 
 2.2.1 Place the user in control (การให้ผู้ใช้เป็นผู้ควบคุมการทำงาน) 
การออกแบบควรคำนึงถึงความต้องการของผู้ใช้ และปล่อยให้ผู้ใช้มีอิสระในการเลือกใช้งานหรือโต้ตอบ
กับระบบ หรือสามารถควบคุมการใช้งานบางส่วนได้ มีหลักเกณฑ์ในการออกแบบที่ใช้ควบคุม 
 2.2.2 Reduce the user’s memory load (ลดภาระการต้องจดจำของผู้ใช้) 
ระบบที่ให้ผู้ใช้จดจำรายละเอียดการทำงานมากเกินไป มักเสี่ยงต่อการเกิดความผิดพลาดในการใช้งานสูง 
จึงไม่ควรเพ่ิมภาระให้ผู้ใช้งานต้องจดจำ ระบบควรสามารถจดจำข้อมูลที่ไม่เปลี่ยนแปลงบ่อย และช่วย
เตือนความจำให้ผู้ใช้เมื่อต้องกลับมาใช้งานภายหลังได้ Mandel ได้ออกแบบหลักการที่ช่วยลดภาระ
ความจำของผู้ใช้ 
 2.2.3 Make the interface consistent ( สร้างส่วนต่อประสานสอดคล้องกัน ) 
ส่วนประสานควรรับและแสดงผลในลักษณะสอดคล้องกัน หมายถึง รูปแบบของ Content ที่แสดงผลใน
ระบบควรจัดให้อยู่ภายใต้มาตรฐานการออกแบบเดียวกันตลอดทุกหน้าจอ รวมทั้งกลไกการส่งผ่านจาก
ระบบหนึ่งไประบบหนึ่ง ควรเป็นไปอย่างสอดคล้องกัน เชื่อมโยงกันเป็นลำดับขั้นตอน หลักการออกแบบ
ที่ช่วยให้ส่วนต่อประสานให้สอดคล้องกัน 
2.3 แผนที่กูเกิล Google Map 

 แผนที่กูเกิลจะเน้นไปที่การนําทางและการแนะนําจุดที่น่าสนใจบนแผนที่ถือเป็นแหล่งข้อมูล 

แผนที่ ที่ดีมากสําหรับแสดงการจราจรหรือเส้นทางสําหรับการเดินทางซึ่งคุณสามารถซูมเข้าหรือซูมออก

ได้ แต่น่าเสียดายเมื่อคุณเลือกดูในรูปแบบดาวเทียมแผนที่จะแสดงผลในรูปแบบ 2 มิติให้แทน และไม่มี

ความละเอียดที่สูงมากเท่าที่ควร แผนที่กูเกิลสามารถให้ข้อมูลครอบคลุมได้มากถึง 95 เปอร์เซ็นต์ของ

ข้อมูลที่คนส่วนใหญ่ต้องการสําหรับการใช้งาน บริการเกี่ยวกับแผนที่ออนไลน์ผ่านเว็บ บราวเซอร์และ

แอพพลิเคชั่นของ Google สามารถเปิดเว็บไซต์และแอพพลิเคชั่นได้จากเครื่อง คอมพิวเตอร์และบน

อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เพื่อเปิดใช้บริการแผนที่ของกูเกิลแมพ ความสามารถ ของแผนที่กูเกิลมีท้ังหมด 

5 ข้อดังต่อไปนี้ [4] 

 2.3.1 สามารถใช้วางแผนการเดินทางได้  

 2.3.2 สามารถตรวจสอบระยะทางถนนได้  

 2.3.3 สามารถตรวจสอบความกว้างและความยาวของพ้ืนที่ต่างๆได้  
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 2.3.4 สามารถตรวจสอบเนื้อที่ของพ้ืนที่ ที่ต้องการได้  

 2.3.5 สามารถนําแผนที่ไปใช้งานได้ในเว็บของเราเอง เช่นกําหนดที่ตั้งของร้านอาหาร 

  

2.4 แผนที่กูเกิลเอิร์ธ  Google Earth 

 กูเกิลเอิร์ธ คือแอพพลิเคชั่นที่เหมาะกับการสํารวจโดยแท้จริง แม้ว่าแผนที่กูเกิลจะมีการ 

แสดงผลมุมมองดาวเทียมข้ันพ้ืนฐาน แต่ถ้าคุณต้องการที่จะสำรวจพ้ืนที่โดยรอบคุณก็จําเป็นต้องเปิดกู

เกิล เอิร์ธแทนเนื่องจากมีการแสดงผลที่ละเอียดและซับซ้อนกว่ามาก อีกท้ังมีการแสดงผลแบบ 3 มิติ

ของ ข้อมูลตาวเทียมเพ่ือให้คุณสามารถรับความรู้สึกสําหรับขนาดของอาคารและลักษณะทางกายภาพ 

ของพ้ืนที่ที่คุณกําลังสํารวจอยู่ได้สมจริงยิ่งขึ้นคุณจะสามารถมองเห็นทั้งอาคารและสภาพบ้านเมือง 

โดยรอบอย่างเต็มรูปแบบและสามารถซูมหรือแพนกล้องไปยังพ้ืนที่ที่คุณต้องการได้ ทั้งนี้กูเกิลเอิร์ธ ยัง

สามารถให้ข้อมูลในจุดที่คุณสนใจได้เพียงแค่คุณคลิกท่ีจุดที่คุณสนใจจากนั้นข้อมูลก็จะปรากฏขึ้น โดย

ข้อมูลทั้งหมดจะมาจาก Wikipedia นั่นเอง ซึ่งในส่วนนี้กูเกิลแมพ จะไม่สามารถทําได้แน่นอนว่า โดยที่

คุณจะสามารถสังเกตเห็นความแตกต่างนี้ได้ กูเกิลเอิร์ธนับเป็นเครื่องมือที่ยอดเยี่ยมสําหรับการ สํารวจมี

ทั้งข้อมูลและภาพที่มีความสวยงามและมีความละเอียดสูงแม้ว่าจะมีการเพิ่มการซูมเข้ามาก เพียงใดก็

ตาม [5] 

2.5 ทฤษฎีเกี่ยวกับ Responsive Web Design 

 Responsive Web Design คือ การออกแบบเว็บไซต์ ในส่วนของ Web layout ให้ สามารถ

นําเสนอเนื้อหาหรือ Content ที่ตอบสนองการใช้งานบนอุปกรณ์ท่ีต่างกันได้ รองรับขนาด หน้าจอของ

อุปกรณ์ทุกชนิด ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ (Desktop Computer) คอมพิวเตอร์ แบบพกพา 

(Notebook) แท็บเล็ต (Tablet) โทรศัพท์เคลื่อนที่แบบสมาร์ทโฟน (Smart Phone) ต่างๆ ที่มี

มาตรฐานขนาด หน้าจอที่แตกต่างกัน Responsive Web Design เป็นการออกแบบ เว็บไซต์ โดยใช้

เทคนิคของ CSS CSS3 และ JavaScript เพ่ือให้เว็บไซต์สามารถจัดลําดับ เรียงข้อมูล บนเว็บไซต์ให้

รองรับการแสดงผลผ่านหน้าจอท่ีมีขนาดแตกต่างกันได้โดยอัตโนมัติ โดยผู้ใช้งาน เว็บไซต์สามารถเปิดใช้

งานเว็บไซต์ได้ โดยไม่ต้องคํานึงถึงขนาดของหน้าจอหรือชนิดของอุปกรณ์ สื่อสาร [3] 

 

2.6 การให้คะแนนร้านค้า 

 การให้คะแนนเป็นวิธีแบ่งปันความคิดเห็นของผู้ใช้งานเกี่ยวกับประสบการณ์ที่ได้รับจากการ ใช้

งาน ร้านอาหาร ผู้ใช้งานสามารถติดดาวให้กับร้านอาหารที่ชื่นชอบ เพื่อเป็นการจัดอันดับค่าความนิยม

ของผู้ใช้งานที่เข้าไปใช้บริการในแต่ละ ร้านอาหาร เพ่ือจัดอันดับความนิยมของร้านอาหาร 
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2.7 ภาษาที่ใช้ในการพัฒนาระบบ JavaScript 

 JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอร์สำหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต ที่กำลัง

ได้รับความนิยมอย่างสูง Java JavaScript เป็น ภาษาสคริปต์เชิงวัตถุ (ที่เรียกกันว่า "สคริปต์" (script) 

ซึ่งในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต์ (ใช่ร่วมกับ HTML) เพ่ือให้เว็บไซต์ของเราดูมีการเคลื่อนไหว สามารถ

ตอบสนองผู้ใช้งานได้มากขึ้น ซึ่งมีวิธีการทำงานในลักษณะ "แปลความและดำเนินงานไปทีละคำสั่ง" 

(interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ที่มีเป้าหมายในการ 

ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต สำหรับผู้เขียนด้วยภาษา HTML สามารถทำงาน

ข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยทำงานร่วมกับ ภาษา HTML และภาษา Java ได้ทั้งทางฝั่งไคลเอนต์ (Client) 

และ ทางฝั่งเซิร์ฟเวอร์ (Server)  

 

2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 2.8.1 กฤษณา ชลิตะพันธ์และวรพันธ์ แก้วพิทยาภรณ์ (2555) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการ 

ประยุกต์ใช้ Google Map API สําหรับฐานข้อมูลสหกิจ เพื่อต้องการทราบข้อมูลนักศึกษาสหกิจ ข้อมูล

สถานที่ประกอบการ ข้อมูลอาจารย์ที่ปรึกษาสหกิจศึกษาและข้อมูลอื่นๆที่เก่ียวข้อง ของ มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ซึ่งจะช่วยให้แนวทางในการออกแบบฐานข้อมูลที่ช่วย สนับสนุน

แนวความคิดในการนําเสนอตําแหน่งที่ตั้งของสถานประกอบการและข้อมูลเชิงบรรยาย อื่นๆที่เกี่ยวข้อง

กับแผนที่และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

 ได้นำมาใช้กับโครงงาน : สนับสนุนแนวความคิดในการนําเสนอตําแหน่งที่ตั้งของร้านอาหารต่าง 

ๆ และข้อมูลเชิงบรรยาย อ่ืน ๆที่เก่ียวข้องกับแผนที่และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

 2.8.2 ศักดิ์ชัย ศรีมากรณ์ (2555) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาระบบสารสนเทศสำหรับข้อมูล 

หอพักซ่ึงประกอบด้วยที่ตั้ง ประเภทของหอพักสิ่งอำนวยความสะดวกต่าง ๆ เพ่ือช่วยให้นักศึกษา 

ตัดสินใจเลือกหอพักให้เหมาะสมกับนักศึกษา โดยใช้กรณีศึกษาบริเวณรอบมหาวิทยาลัย ราชภัฏลําปาง 

จำนวน 29 แห่ง 

 ได้นำมาใช้กับโครงงาน : นำมาใช้เป็นแนวคิดในการพัฒนาระบบสารสนเทศสำหรับข้อมูล

ร้านอาหารต่าง ๆ โดยใช้กรณีศึกษาบริเวณ มทร.ธัญบุรี 

 2.8.3 ปุรมิ ชฎารัตนฐิต (2559) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการการพัฒนาระบบค้นหาร้านอาหารด้วย

ระบบแอนดรอยด์ผ่านจีพีเอส เพ่ือพัฒนาการค้นหาร้านอาหารต่าง ๆ ผ่านทางจีพีเอส 

 ได้นำมาใช้กับโครงงาน : นำมาใช้โดยการพัฒนาเว็บแอพลิเคชันสำหรับการค้นหาประเภท

ร้านอาหารกรณีศึกษา มทร.ธัญบุรี (คลองหก)ผ่านทางจีพีเอส 

 2.8.4 สาวิตรี พิพิธกุล (2560) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมเว็บไซต์ระบบศูนย์ข้อมูล
งานวิจัยเพ่ือ พัฒนาโปรแกรมเว็บไซตร์ะบบศนูย ์ข้อมูลงานวิจัย มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิและศึกษา 
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ความพึงพอใจใช้งานเว็บไซต์ระบบศูนย์ข้อมูลงานวิจัย มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิประชากรที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้ จำนวน 80 คน โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัย คือ บุคลากรและนักศึกษา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 ได้นำมาใช้กับโครงงาน : นำมาพัฒนาเว็บแอพลิเคชันโดยการหากลุ่มตัวอย่างมาใช้ในการศึกษา
วิจัย โดยให้แสดงความพึงพอใจในการใช้งาน เว็บแอพลิเคชันสำหรับการค้นหาประเภทร้านอาหาร
กรณีศึกษา มทร.ธัญบุรี (คลองหก) 
 2.8.5 ณัฐวุฒิ รุ่งเสถียรภูธร (2559) ได้ศึกษาเกี่ยวกับประเภทของร้านอาหาร คุณภาพของ
อาหาร คุณภาพการบริการ และสื่อสังคมออนไลน์ที่ส่งผลต่อการ เลือกใช้บริการร้านอาหารสำหรับมื้อคำ่
ของประชากรในกรุงเทพมหานคร เพ่ือศึกษาประเภทของร้านอาหาร คุณภาพของอาหาร คุณภาพการ
บริการโดยใช้แบบสอบถามปลายปิดที่ผ่านการทดสอบความเชื่อม่ันและความตรงเชิงเนื้อหาในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลจากผู้ใช้บริการร้านอาหารในกรุงเทพมหานคร จำนวน 270 ราย 
 ได้นำมาใช้กับโครงงาน : เพ่ือศึกษาประเภทของร้านอาหาร โดยใช้แบบสอบถามปลายปิดที่ผ่าน
การทดสอบความเชื่อมั่นและความ ตรงเชิงเนื้อหาในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้ใช้บริการร้านอาหารใน
บริเวณ มทร.ธัญบุรี 
 2.8.6 ศรานนท์โตบุญ มา (2562) ได้ศึกษาเกี่ยวกับพฤตกิรรมการใช้บริการ Food Delivery
เพ่ือศึกษาพฤติกรรมของผู้บริโภคในการใช้บริการ Food Delivery และศึกษาการตลาดของธุรกิจบริการ
รับส่งอาหาร โดยผู้วิจัยได้ใช้วิธีการเก็บข้อมูลโดยใช้ แบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่าง นิสิตมหาวิทยาลัย
นเรศวร 220 คน 
 ได้นำมาใช้กับโครงงาน : นำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ว่าพฤติกรรมของผู้ใช้งาน Food Delivery 
เป็นอย่างไร มีข้อดีข้อเสียอย่างไร ทำไมถึงเลือกใช้ Food Delivery อยู่ 
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บทที่ 3 

วิธีการดำเนินโครงงาน 

 
3.1 เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในโครงการ 
 ในการจัดทำโครงการครั้งนี้ ได้ใช้เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ในการพัฒนา ดังนี้ 
 3.1.1 เครื่องด้านฮาร์ดแวร์ ประกอบด้วย 
  3.1.1.1 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
   - แรม(RAM) : 16 GB เป็นหน่วยความจำสำรองของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
   - ฮาร์ดดิสก(์Hard Disk) : 1 TB 7200 RPM เป็นหน่วยความจำหลักที่ใช้
สำหรับบันทึกข้อมูล 
   - การ์ดจอ (VGA card) : Nvidia GEFORCE RTX 2060 การ์ดจอแสดงผล
เพ่ือให้เกิดภาพบนคอมพิวเตอร์ 
   - แป้นพิมพ์ (Key Board) : ใช้สำหรับป้อนข้อมูลในลักษณะที่เป็นตัวอักษร 
   - เมาส์ (Mouse Wireless) : เมาส์ไร้สาย 
   - จอภาพ (Display) : เป็นจอภาพที่ใช้ในการแสดงผล 
 3.1.2 อุปกรณ์ด้านซอฟต์แวร์ ประกอบด้วย 
  3.1.2.1 ซอฟต์แวร์ด้านกราฟิก 
   - Adobe Photoshop 
   - Figma 
  3.1.2.2 ซอฟต์แวร์ด้านพัฒนาเว็บไซต์ 
   - Visual Studio Code 
   - MongoDB 
   - GitHub Desktop 
   3.1.2.2.1 ภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์(Frontend) 
    - JavaScript  
    - CSS 3 
    - HTML 5 

3.1.2.2.2 ภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์(Backend) 
    - JavaScript 
   3.1.2.2.3 เซิร์ฟเวอร์ที่ใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์ 
    - Firebase 
    - AWS 
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3.1.2.2.3 เครือ่งมือที่ใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์ 
    - React 
    - NodeJs 
    - Express 
    - Bootstrap 5 
 
3.2 วิธีดำเนินการทดลอง 

 ในการดำเนินการจัดทำเว็บแอพลิเคชันสำหรับการค้นหาประเภทร้านอาหารกรณีศึกษา มทร.
ธัญบุรี (คลองหก) ครั้งนี้ได้มีวิธีการดำเนินการตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
 3.2.1 วางแผนการดำเนินการ 

  3.2.1.1 กำหนดกลุ่มเป้าหมายผู้จัดทำได้กลุ่มเป้าหมายไว้ดังนี้ 
   - กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักศึกษาและบุคคลที่อาศัยอยู่ในระแวก มทร. ธัญบุรี 
(คลองหก) 
  3.2.1.2 กำหนดวัตถุประสงค์ 
   - เพ่ือสร้างเว็บแอพพลิเคชันที่สามารถค้นหาร้านอาหารบริเวณ มทร. ธัญบุรี
ได้ 
   - เพ่ือความสะดวกในการเลือกร้านอาหารและช่วยในการตัดสินใจในการเลือก
ร้านอาหารตามประเภทที่สนใจได้ 
   - เพ่ือสร้างฐานข้อมูลสำหรับเก็บข้อมูลต่าง ๆ ของร้านอาหาร และ บันทึก
ยอดถูกใจของร้านอาหารต่าง ๆ เพ่ือนำไปวิเคราะห์ต่อในอนาคตได้    

 3.2.2 รวบรวมข้อมูล เป็นขั้นตอนการศึกษาและรวบรวมข้อมูลที่จะนำมาศึกษาและจัดทำ
โครงงานโดยการปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษา ดร.วิภารัตน์ บุษยาตรัส ให้คำแนะนำและหาตัวอย่าง 
ประกอบการอธิบายความเป็นไปได้ของโครงงาน ทั้งนี้นักศึกษายังทำการหาข้อมูลเพ่ิมเติมโดยการหา 
วิจัยต่าง ๆ ในการประกอบกับการจัดทำโครงงาน 

 3.2.3 วิเคราะห์ระบบที่ต้องการ การนำความรู้จากการศึกษาจากวิจัย และคำแนะนำจาก 
อาจารที่ปรึกษามาวิเคราะห์ระบบที่ควรจะมี ฟังก์ชันการทำงาน และสิ่งที่ได้จากการทำโครงงานการ 
นำไปใช้ประโยชน์ให้เกิดความเหมาะสม 
 3.2.4 จัดทำชิ้นงานและฟังก์ชันทำการโหลดซอฟต์แวร์เพ่ือนำมาใช้งานในการเขียนฟังก์ชัน การ
ทำงานของระบบที่ได้ศึกษาไว้ และทำการประกอบฮาร์ดแวร์เพื่อสร้างชิ้นงานรองรับการทำงาน ของ
ซอฟต์แวร์ 
 3.2.5 แก้ไขและพัฒนาระบบ จากการทำงานการเขียนฟังก์ชันในระบบ จะเกิดข้อผิดพลาด เกิด
การติดบัคต่าง ๆ และฮาร์ดแวร์บางตัวเกิดความเสียหาย ดังนั้นจึงทำการแก้ไขจุดบกพร่องทั้ง โปรแกรม
และอุปกรณ์ให้ใช้งานร่วมกันได้ และพัฒนาต่อยอดจากงานเดิมให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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 3.2.6 จัดทำเอกสาร เป็นการเอกสารประกอบการใช้งาน วิธีทำ ผลลัพธ์ ประโยชน์ที่ได้รับ เพ่ือให้
เกิดความเข้าใจถึงต้นเหตุและปัญหา ทางออกที่เกิดขึ้นจากการทำโครงงานนี้ 
3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ได้ทำการศึกษาและรวบรวมข้อมูลของระบบ โดยศึกษาจากการสัมภาษณ์พ่อค้าแม่ค้าของ แต่ละ
ร้านอาหาร เพ่ือเก็บข้อมูลของร้านอาหารมีดังนี้ ชื่อร้านอาหาร, ประเภทของอาหาร, เรทราคา, เวลาทำ
การของร้านอาหาร, ที่ตั้งของร้านอาหาร, เบอร์โทรศัพท์ของแต่ละร้าน และรูปภาพหน้าร้านอาหาร โดย
ที่ตั้งของร้านอาหารจะเก็บข้อมูลโดยการใช้พิกัดทางภูมิศาสตร์จากภาพถ่ายดาวเทียมของ Google 
Earth บนโทรศัพท์ และบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้ลงใน  Google Form ที่เตรียมไว้สำหรับเก็บรวบรวม
ข้อมูลในขณะดำเนินงาน 

 
3.4 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 จากการศึกษาและรวบรวมข้อมูล สามารถวิเคราะห์โครงสร้างการทํางานของระบบ 

โดยรวม แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานของระบบมีดังต่อไปนี้  

3.4.1 รวบรวมข้อมูลทั้งหมด 

 3.4.1.1 ชื่อร้านอาหาร  

 3.4.1.2 ประเภทของอาหาร  

 3.4.1.3 เรทราคาของอาหาร 

 3.4.1.4 เวลาทําการของร้านอาหาร  

 3.4.1.5 ที่ตั้งของร้านอาหาร  

 3.4.1.6 เบอร์โทรศัพท์ของแต่ละร้าน 

  3.4.1.7 รูปภาพร้านอาหาร  

 3.4.2 เขียน Web Site ด้วย React ,JavaScript ,HTML5 ,CSS3 ,Bootstrap 4/5 ,NodeJS  

 3.4.3 จัดทํา Database ด้วย MongoDB 

 3.4.4 ทดสอบความถูกต้องของระบบ 

 3.5.5 นำขึ้นเซิร์ฟเวอร์ด้วย Firebase และ AWS 
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3.5 ออกแบบกระบวนการทำงานของระบบ (Flowchart) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพที่ 3.5.1 แสดงการออกแบบกระบวนการทำงานของระบบ (Flowchart) ของการค้นหา

ร้านอาหาร 
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จากภาพที่ 3.5.2 แสดงการออกแบบกระบวนการทำงานของระบบ (Flowchart) ของการเข้าสู่ระบบ

จัดการ 
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3.6 ออกแบบแผนภาพบริบท (Context Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพที่ 3.6 แสดงแผนผังบริบท (Context Diagram) เป็นการแสดงให้เห็นขอบเขตของการ ทำงาน

ในระบบงานระหว่าง External Entity ผู้ใช้งาน และ External Entity ผู้ดูแล ระบบ ว่าสามารถส่ง

ข้อมูล รับข้อมูล อะไรได้บ้าง และมีความสัมพันธ์กันอย่างไรในการทำงานของระบบ 
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3.7 ออกแบบแผนภาพการไหลของข้อมูล (Data Flow Diagram) 

 3.7.1 แผนภาพกระแสข้อมูล Data Flow Diagram Level 1 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพที่ 3.7.1 แสดงแผนภาพกระแสข้อมูล Level 1 โดย Process ค้นหาข้อมูล และ 

Process เลือกข้อมูล เป็นการแสดงให้เห็นลำดับการส่งข้อมูลของผู้ใช้งานไปยังระบบ เพ่ือ

ค้นหาร้านอาหาร จากนั้นระบบทำการส่งข้อมูลร้านอาหาร ข้อมูลประเภทร้านอาหาร และ

ข้อมูลร้านอาหารในแต่ละซอย กลับไปยังผู้ใช้งานและภาพกระแส ข้อมูล Level 1 โดย 

Process เข้าสู่ระบบ และ Process จัดการข้อมูล เป็นการแสดงให้เห็นลาดับ การส่งข้อมูล

ร้านอาหาร ข้อมูลประเภทร้านอาหาร และข้อมูลร้านอาหารในแต่ละซอย ของผู้ดูแลระบบไปยัง

ระบบจัดการข้อมูล จากนั้นระบบทำการดึงข้อมูลเข้าจัดเก็บในฐานข้อมูล 
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 3.7.2 แผนภาพกระแสข้อมูล Data Flow Diagram Level 2 (ค้นหา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพที่ 3.7.2 เป็นการแสดงแผนภาพกระแสข้อมูล Level 2 เป็นการแสดงให้เห็นการส่ง

ข้อมูลของ ผู้ใช้งาน โดยผู้ใช้งานจะป้อนข้อมูลร้านอาหาร ข้อมูลประเภทร้านอาหาร และข้อมูล

ร้านอาหารในแต่ละซอย เข้า สู่ระบบ จากนั้น Process 1.1 ค้นหาข้อมูล จะทำการประมวลผล

ค้นหาข้อมูลร้านอาหาร ข้อมูลประเภทร้านอาหาร และข้อมูลร้านอาหารในแต่ละซอย รายการ

อาหารที่ผู้ใช้ส่งเข้าไป แล้ว Process 1.2 แสดงข้อมูล ก็จะทำการแสดงผลข้อมูลร้านอาหาร 

ข้อมูลประเภทร้านอาหาร และข้อมูลร้านอาหารในแต่ละซอย แล้วส่งกลับไปยังผู้ใช้งาน 
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3.7.3 แผนภาพกระแสข้อมูล Data Flow Diagram Level 2 (เลือก)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพที่ 3.7.2 แสดงแผนภาพกระแสข้อมูล Level 2 เป็นการแสดงให้เห็นการส่งข้อมูลของ 

ผู้ใช้งาน โดยผู้ใช้งานจะป้อนข้อมูลร้านอาหาร ข้อมูลประเภทร้านอาหาร และข้อมูลร้านอาหาร

ในแต่ละซอย เข้าสู่ระบบจากนั้น Process 2.1 เลือก ก็จะดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลร้านอาหาร 

ข้อมูลประเภทร้านอาหาร และข้อมูลร้านอาหารในแต่ละซอย แล้วส่งต่อไปยัง Process 2.2 

แสดงข้อมูลระบบก็จะทำการแสดงผลข้อมูลร้านอาหาร ข้อมูลประเภทร้านอาหาร และข้อมูล

ร้านอาหารในแต่ละซอย แล้วส่งกลับไปยังผู้ใช้งาน 
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3.7.4 แผนภาพกระแสข้อมูล Data Flow Diagram Level 2 (เข้าสู่ระบบ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพที่ 3.7.4 เป็นการแสดงแผนภาพกระแสข้อมูล Level 2 เป็นการแสดงให้เห็นการส่งข้อมูลผู้ดูแล 

ระบบ โดยผู้ดูแลระบบจะป้อนข้อมูลผู้ดูแลระบบ เข้าสู่ระบบจากนั้น Process 3.1 เข้าสู่ระบบ ก็จะ ดึง

ข้อมูลจากฐานข้อมูลผู้ดูแลระบบแล้วส่งต่อไปยัง Process 3.2 แสดงข้อมูล ระบบก็จะทำการ แสดงผล

ข้อมูลร้านอาหาร ข้อมูลประเภทร้านอาหาร และข้อมูลร้านอาหารในแต่ละซอย แล้วส่งกลับไปยังผู้ดูแล

ระบบ 
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3.7.5 แผนภาพกระแสข้อมูล Data Flow Diagram Level 2 (การจัดการ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพที่ 3.7.5 เป็นการแสดงแผนภาพกระแสข้อมูล Level 2 ของ Process และ Process จัดการ

ข้อมูลเป็นการแสดงให้เห็นการเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลประเภทร้านอาหาร ข้อมูลร้านอาหาร และข้อมูล

รายการอาหารของผู้ดูแลระบบ โดยผู้ดูแลระบบจะทำหน้าที่ อัพเดท ข้อมูลต่างๆ 
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3.8 ออกแบบความสัมพันธ์ของข้อมูล (ER Diagram) 

 

 

 

 

จากภาพที่ 3.8 แสดงการออกแบบความสัมพันธ์ของข้อมูล (ER Diagram) 
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3.9 พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

 

ตารางผู้ใช้ (USER) 

NAME DESCRIPTION DATA 

TYPE 

LENGTH KEY REFERENCE 

ID_user ไอดีผู้ใช้งาน String 3 PK  

Password_user รหัสผ่านผู้ใช้งาน String 10   

Name_user ชื่อผู้ใช้งาน String 20   

 

ตารางเว็บไซต์ (Website) 

NAME DESCRIPTION DATA 

TYPE 

LENGTH KEY REFERENCE 

ID_website ไอดีเว็บไซต์ String 3 PK  

ID_restaurant ไอดีร้านอาหาร String 10 FK  

Name_website ชื่อเว็บไซต์ String 20   

Name_restaurant ชื่อร้านอาหาร String 30   

Location_restaurant ที่ตั้งร้านอาหาร String 50   

Photo_restaurant รูปภาพร้านอาหาร String 100   

Tel_restaurant เบอร์โทรร้านอาหาร String 10   

Time_restaurant เวลาทำการ

ร้านอาหาร 

String 20   

Price_restaurant เรทราคาร้านอาหาร String 20   
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ตารางผู้ดูแลระบบ (ADMIN) 

NAME DESCRIPTION DATA 

TYPE 

LENGTH KEY REFERENCE 

ID_admin ไอดีผู้ดูแลระบบ String 2 PK  

Password_admin รหัสผ่านผู้ดูแล

ระบบ 

String 10   

Name_admin ชื่อผู้ดูแลระบบ String 20   

 

 

 

ตารางร้านอาหาร (Restaurant) 

NAME DESCRIPTION DATA 

TYPE 

LENGTH KEY REFERENCE 

ID_restaurant ไอดีร้านอาหาร String 10 PK  

Name_restaurant ชื่อร้านอาหาร String 30   

Location_restaurant ที่ตั้งร้านอาหาร String 50   

Photo_restaurant รูปภาพร้านอาหาร String 100   

Tel_restaurant เบอร์โทรร้านอาหาร String 10   

Time_restaurant เวลาทำการ

ร้านอาหาร 

String 20   

Price_restaurant เรทราคาร้านอาหาร String 20   
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บทที่ 4 

ผลการดำเนินงาน 
 

4.1 ค้นหาร้านอาหาร 
 เมื่อเข้ามาท่ีหน้าเว็บไซต์ แล้วกดท่ีปุ่ม“ค้นหาร้านอาหาร” ในภาพ 4.1.1 แล้วเว็บไซต์จะเลื่อนลง
มาด้านล่างแบบในภาพ 4.1.2 จะมีช่องให้ค้นหาร้านอาหารตามชื่อร้าน หรือประเภทอาหาร อีกทั้งยัง
สามารถเลือกหมวดหมู่อาหาร และซอยที่ตั้งของร้านอาหารต่าง ๆ ได้  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.1.1 หน้าหลักของเว็บไซต์ 

ภาพ 4.1.1.1 หน้าหลักของเว็บไซต์ (โทรศัพท์มือถือ) 
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4.2 ร้านอาหาร 

เมื่อกดเข้าไปที่ร้านอาหาร ในภาพ 4.1.2 จะข้ึนข้อมูลร้านอาหารนั้น ๆ มาแบบในภาพที่ 4.2.1 
โดยจะแสดงข้อมูลรายละเอียด 1.ชื่อร้านอาหาร 2. อาหารที่ขาย 3. เวลาเปิด – ปิด 4. วันหยุดของร้าน 
5. เรทราคา 6. ช่องทางติดต่อ 7. บริการส่ง 8. ซอยที่ตั้งของร้านอาหาร และยังสามารถให้คะแนนได้โดย
กดปุ่ม “กดให้คะแนนร้านค้า” ได้ 

ภาพ 4.1.2 หน้าค้นหาร้านอาหาร 

ภาพ 4.1.2.1 หน้าค้นหาร้านอาหาร (โทรศัพท์มือถือ) 
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ภาพ 4.2.1 หน้าร้านอาหาร 

ภาพ 4.2.1.1 หน้าร้านอาหาร (โทรศัพท์มือถือ) 



27 
 

 
 เมื่อเลื่อนลงมาด้านล่างจะเห็นเมนูของร้านทั้งหมด โดยสามารถคลิกเพ่ือดูเมนูได้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพ 4.2.2 เมนูร้านอาหาร 

ภาพ 4.2.2.1 เมนูร้านอาหาร (โทรศัพท์มือถือ) 
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เมื่อเลื่อนลงมาด้านล่างสุดจะเห็นสถานที่ตั้งของร้านอาหาร สามารถกดเพ่ือเข้าไปยัง Google 
Maps เพ่ือนำทางไปยังร้านอาหารได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพ 4.2.3 สถานที่ตั้งของร้านอาหาร 

ภาพ 4.2.3.1 สถานที่ตั้งของร้านอาหาร (โทรศัพท์มือถือ) 
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4.3 สุ่มร้านอาหาร 
 เมื่อเข้ามาท่ีหน้า “สุ่มร้านอาหาร” สามารถคลิกปุ่ม “สุ่มร้านอาหาร” โดยสามารถเลือก
หมวดหมู่อาหารที่ต้องการจะสุ่มได้ในภาพที่ 4.3.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.3.1 หน้าสุ่มร้านอาหาร 

ภาพ 4.3.1.1 หน้าสุ่มร้านอาหาร (โทรศัพท์มือถือ) 
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เมื่อสุ่มร้านอาหารแล้ว จะแสดงหน้าจอในภาพที่ 4.3.2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.3.2 หน้าสุ่มร้านอาหาร 

ภาพ 4.3.2.1 หน้าสุ่มร้านอาหาร (โทรศัพท์มือถือ) 
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4.4 แจ้งข้อมูล 
 เมื่อเข้ามาท่ีหน้า “แจ้งปัญหา” สามารถเลือกหัวข้อการแจ้งปัญหาได้ โดยจะมี 4 หัวข้อ 1. แจ้ง
ปัญหาเว็บไซต์ 2. แจ้งร้านปิดให้บริการ 3. หมุดไม่ตรงกับสถานที่จริง 4. อ่ืน ๆ จะมีช่องให้เขียนเรื่องที่
ต้องการแจ้ง และรายละเอียดที่ต้องการแจ้ง หากต้องการให้ตอบกลับสามารถแนบอีเมลมาได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.4.1 หน้าแจ้งปัญหา 

ภาพ 4.4.4.1 หน้าแจ้งปัญหา (โทรศัพท์มือถือ) 
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4.5 เข้าสู่ระบบสำหรับแอดมิน 
 เมื่อต้องการจัดการข้อมูลต่าง ๆ ภายในเว็บไซต์ ต้องทำการเข้าสู่ระบบก่อน ในภาพ 4.5.1 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.6 แดชบอร์ด 
 เมื่อเข้าสู่ระบบสำเร็จแล้ว ระบบจะพามาท่ีหน้าแดชบอร์ดในภาพที่ 4.6.1 ในหน้านี้จะแสดงสถิติ
ยอดการเข้าใช้งานเว็บไซต์ อีกท้ังยังแสดงจำนวนร้านอาหาร ร้านที่มีจำนวนคนกดดาวเยอะที่สุด ร้านที่มี
จำนวนคนกดเข้าชมเยอะที่สุด และแสดงจำนวนหมวดหมู่ร้านอาหาร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.5.1 หน้าเข้าสู่ระบบสำหรับแอดมิน 

ภาพ 4.6.1 หน้าแดชบอร์ดสำหรับแอดมิน 
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4.7 จัดการข้อมูลร้านอาหาร 
 เมื่อต้องการจัดการเกี่ยวกับข้อมูลของร้านอาหาร ให้เข้ามาที่หน้าร้านอาหาร จะสามารถเพ่ิม ลบ 
หรือแก้ไขร้านอาหารต่าง ๆ ได้ ในภาพที่ 4.7.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.7.1 หน้าจัดการข้อมูลร้านอาหาร 

ภาพ 4.7.2 หน้าเพิ่ม หรือแก้ไขข้อมูลร้านอาหาร 
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4.8 เรตติ้งร้านอาหาร 
 เป็นหน้าแสดงอันดับเรตติ้งยอดการกดให้คะแนนของผู้ใช้งาน และยังสามารถรีเซ็ตคะแนนของ
ร้านอาหารทั้งหมดได้ โดยจะแสดงร้านอาหารตามอันดับคะแนนที่มีมากที่สุดก่อน เรตติ้งร้านอาหารนี้จะ
มีผลต่อการแสดงร้านอาหารในหน้าของผู้ใช้งานด้วย โดยถ้ามีเรตติ้งท่ีดีก็จะนำเสนอขึ้นไปในลำดับแรก ๆ 
แต่เรตติ้งร้านอาหารนี้จะไม่แสดงให้ผู้ใช้งานเห็น มีเพียงแอดมินที่สามารถเห็นเรตติ้งร้านอาหารนี้ได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.7.3 หน้าเพิ่มรูปหน้าร้าน และรูปเมนูของร้านอาหาร 

ภาพ 4.8.1 หน้าเรตติ้งร้านอาหาร 
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4.9 จัดการการแจ้งข้อมูล 
 เมื่อเข้าหน้านี้จะแสดงการแจ้งข้อมูลต่าง ๆ ที่ผู้ใช้ได้แจ้งเข้ามาในภาพที่ 4.9.1 โดยจะเรียงตาม
วันที่ผู้ใช้ได้แจ้งเข้ามา หากได้แก้ไขปัญหานั้นแล้วก็สามารถลบได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.9.1 หน้าจัดการการแจ้งข้อมูล 
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บทที่ 5 
สรุปผลการดำเนินงานและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 
 5.1.1 สรุปผลการค้นหาร้านอาหาร 

จากการทดสอบการค้นหาร้านอาหารในเว็บแอพพลิเคชั่นสำหรับการค้นหาประเภท
ร้านอาหารกรณีศึกษา (คลองหก) สรุปได้ว่าสามารถค้นหาร้านอาหารได้จริงตามหมวดหมู่ และ
ซอยที่ตั้งได้อย่างถูกต้องแม่นยำ 
5.1.2 สรุปผลการใช้ฟังก์ชันสุ่มร้านอาหาร 

จากการทดสอบการสุ่มร้านอาหารในเว็บแอพพลิเคชั่นสำหรับการค้นหาประเภท
ร้านอาหารกรณีศึกษา (คลองหก) สรุปได้ว่าสามารถสุ่มร้านอาหารได้จริงตามหมวดหมู่ที่เลือก 
และยังสามารถสุ่มใหม่ได้อีกด้วย 

 5.1.3 สรุปผลการแจ้งข้อมูล 
จากการทดสอบการแจ้งข้อมูลในเว็บแอพพลิเคชั่นสำหรับการค้นหาประเภท

ร้านอาหารกรณีศึกษา (คลองหก) สรุปได้ว่าสามารถแจ้งข้อมูล และนำมาแก้ปัญหาได้จริง 
 5.1.4 สรุปผลการใช้แผนที่ 

จากการทดสอบการใช้งานแผนที่เพ่ือนำทางไปยังที่ตั้งร้านอาหาร สรุปได้ว่าแผนที่มี
ความแม่นยำ และถูกต้อง 

 5.1.5 สรุปฟังก์ชันต่าง ๆ ภายในเว็บไซต์ 
จากการทดสอบฟังก์ชันต่าง ๆ ภายในเว็บแอพพลิเคชั่นสำหรับการค้นหาประเภท

ร้านอาหารกรณีศึกษา (คลองหก) สามารถใช้ได้จริงตามจุดประสงค์ 
 5.1.6 สรุปผลการจัดการเว็บแอพพลิเคชั่น 

จากการทดสอบสามารถดูสถิติต่าง ๆ และจัดการข้อมูลร้านอาหาร รวมไปถึงการ
จัดการข้อมูลการแจ้งปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างสมบูรณ์ 

 5.1.7 สรุปผลตามจุดประสงค์ 
จากการสำรวจพบว่ายังมีร้านอาหารหลาย ๆ ร้านทีไ่ม่ได้ใช้โซเชียลมีเดียต่าง ๆ สรุปได้

ว่าเราได้เข้าไปช่วยเหลือจัดการให้ร้านมีการเข้าถึง และมีคนรู้จักมากขึ้น 
 5.1.8 สรุปผลความสนใจของเว็บแอพพลิเคชั่น 

จากการนำเว็บแอพพลิเคชั่นไปเผยแพร่ให้ผู้ใช้งานภายในกลุ่ม RMUTT Marketplace 
สรุปได้ว่ามีร้านค้าต่าง ๆ ที่สนใจเว็บแอพพลิเคชั่น และต้องการลงทะเบียนร้านค้าในเว็บ
แอพพลิเคชั่นนี้ ยังมีผู้ใช้ และร้านค้าเป้าหมายใหม่ ๆ ให้ความสนใจมากขึ้น 

 
 



37 
 

 5.1.9 สรุปผลการใช้งานของผู้ใช้จากแบบสอบถาม 
จากการสอบถามผู้ใช้งานภายในกลุ่ม RMUTT Marketplace สรุปได้ว่าเว็บไซต์นี้เป็น

ประโยชน์ต่อผู้ใช้งานอย่างมาก ผู้ใช้ได้ใช้งานตามจุดประสงค์ท่ีเราตั้งไว้ ไม่ว่าจะเป็นผู้งาน หรือ
ร้านค้าต่าง ๆ ที่อยากมีส่วนร่วมกับเว็บแอพพลิเคชั่น 

 
5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 จากการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นสำหรับการค้นหาประเภทร้านอาหารกรณีศึกษา (คลองหก) นี้ 
พบว่าร้านอาหารบางร้านไม่สะดวกให้ข้อมูลในการนำข้อมูลมาใช้ อาจจะทำให้เว็บแอพพลิเคชั่นของเรา
ไม่ครอบคลุมร้านอาหารทั้งหมด ร้านอาหารบางร้านอาจจะยังไม่สะดวกในช่วงเวลานั้น หรือปิดในวันที่ไป
หาข้อมูล ทำให้เกิดความล่าช้าในการทำงาน ทำให้งานส่วนอื่น ๆ ล่าช้าตามไปด้วย  
 ในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น มีฟังก์ชันบางส่วนที่ต้องปรับเปลี่ยน หรือมีความยากในการทำ 
ทำให้ต้องใช้เวลาศึกษาเพ่ิมเติมมากขึ้น เลยทำให้ต้องปรับเปลี่ยนแผนการดำเนินงานใหม่ในบางส่วน  
 สรุปปัญหาส่วนใหญ่ที่เกี่ยวกับเว็บไซต์ บางอย่างที่วางแผนไว้ตอนแรก พอได้เริ่มทำแล้ว ก็รู้ว่ายัง
มีบางอย่างที่ศึกษามาไม่ดีพอ เนื่องจากเครื่องมือบางอย่างไม่สามารถใช้ได้ตามจุดประสงค์ท้ังหมดที่
วางแผนไว้ในตอนแรก จึงต้องศึกษา และนำเครื่องมือใหม่เข้ามาช่วยเหลือ 
  
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 5.3.1 ในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นทั้งหมด ควรศึกษาให้ดีก่อนเริ่มวางแผนการทำงาน เพ่ือจะ
ทำให้งานสำเร็จตามแผนที่กำหนดไว้ 
 5.3.2 ในการออกไปสำรวจข้อมูลร้านอาหาร ควรวางแผนในการออกไปสำรวจให้ดี ก่อนที่จะ
ออกไปสำรวจจริง 
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วัน/เดือน/ปีเกิด : วันที่ 29 เมษายน พ.ศ. 2544 
ประวัติการศึกษา : มัธยมศึกษาตอนต้น (ม.3) โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ ปีที่สําเร็จ

การศึกษา 2559  
 มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ ปีที่สําเร็จ

การศึกษา 2562 
ที่อยู่ : 2/117 หมู่ 1 ต.บางเมืองใหม่ อ.เมือง จ.สมุทรปราการ รหัสไปรษณีย์ 10270 
อีเมล : saranyumax761@gmail.com 


