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บทที่ 1 

บทนำ 
 

1.1 ทีม่าและความสำคัญ  
ปัจจุบันระบบการตรวจจับใบหน้า มีการใช้งานเพ่ิมข้ึนอย่างแพร่หลายทั้งในระบบการ ตรวจสอบ

บุคคล และ การสวมหน้ากากอนามัย เช่น การตรวจสอบใบหน้าสำหรับการรักษาความ ปลอดภัย การจับ

ใบหน้าขณะสวมแมสอยู่ การค้นหาและติดตามคนจากภาพใน ฐานข้อมูล และการสื่อสารกันระหว่างผู้ใช้งาน

กับคอมพิวเตอร์ทั้งในซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์ เป็นต้น แต่การตรวจจับใบหน้ายังเกิดปัญหาอยู่ เนื่องจากรูปร่าง

และลักษณะของใบหน้าแต่ละคนนั้นแตกต่างกันทัง้การแสดงอารมณ์ทางใบหน้า เชื้อชาติ สีผิว และปัจจัยอื่นๆ

รวมถึง การสวมแมส ผ้าปิดปาก และทำให้เกดิปัญหาไม่สามารถตรวจจับใบหน้าได้สำหรับ การสแกนหาบน

ใบหน้ามีหลายประเภท ซึ่งงานวิจัยที่ได้ศึกษามาได้นำเสนอการตรวจจับสิ่งแปลกปลอมบนใบหน้าด้วยกัน

หลากหลายวิธี เช่น งานวิจัยเรื่องการตรวจจับแว่นตาด้วยวิธีการจำแนกข้อมูลแบบ Boosting ในโมเดล โดยใช้

การเรียนรู้หลายๆโมเดลจำแนกประเภทในการตัดสินใจแล้วจะใช้การถ่วงน้ำหนักเข้ามาให้แต่ละโมเดลจำแนก

ประเภท เพื่อกำหนดกลุ่มให้กับข้อมูลใหมห่รืองานวิจัยเรื่องการตรวจจับใบหน้าด้วยเทคนิคการแบ่งภาพ

ออกเป็นตาราง LBP เมื่อได้ค่าฮิตโตแกรมใน แต่ละตารางขึ้นมาแล้ว ใช้เทคนิคสร้างระนาบที่เหมาะสมที่สุดกับ

ข้อมูล ( SVM) ในการจำแนก เวกเตอร์ เพ่ือหาตำแหน่งใบหน้า โดยตัวระบบจะตรวจจับใบหน้าจะทำงานโดย

การเปรียบเทียบใบหน้าจากภาพถ่ายดิจิตอลหรือภาพจากกล้องวีดีโอของบุคคลที่เราสนใจกับฐานข้อมูลใบหน้า

ที่มีอยู่ และเมื่อเปรียบเทียบเสร็จก็จะแสดงผลใบหน้าที่อยู่ในฐานข้อมูลที่มีใบหน้าเหมือนกับภาพท่ีนำมา

เปรียบเทียบออกมา  

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
 - เพ่ือตอบสนองความสะดวกสบายในการเข้าไปในพ้ืนที่ชุมชนหรือพ้ืนที่ที่มีคนหนาแน่น 

 - สามารถบอกให้ทราบถึงบุคคลที่ไม่สวมแมสได้โดยการส่งเสียงแจ้งเตือน 

 - เป็นเครื่องมือที่สามารถใช้ได้ทั่วไปทุกสถานที่ 
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1.3 ขอบเขตโครงงาน 
     1.3.1 ขอบเขตเชิงเนื้อหา  

 - การแจ้งเตือนเม่ือตรวจพบผู้ที่ไม่สวมแมส 

 - สามารถช่วยในการตรวจสอบผู้ที่ไม่สวมแมส 

 - สามารถแบ่งแยกได้ระหว่างผู้ที่สวมและไม่สวมแมส 

 - การแจ้งเตือนเม่ือไม่สวมแมสเท่านั้น 

     1.3.2 ขอบเขตเชิงเทคนิค 

       - ใช้ Visual Studio เพ่ือทำการเขียน Code 

 - ใช้ CMD ใช้เพ่ือติดตั้งpip installเครื่องมือของ Python 

 - ใช้ Teachable Machine ในการทำเจนรูปภาพให้เป็นโมเดล 

 - ใช้ Sound of tech จากข้อความให้แปลงเป็น mp3 แล้วดาวโหลด 

 - ใช้โปรแกรม Format Factory แปลงไฟล์จาก mp3 เป็น .wav 

  

 

1.4 เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ 
     1.4.1 ฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในโครงงาน 

- เครื่องคอมพิวเตอร์ Spec: - CPU (intel core i5-8300h) Graphics Processing unit GPU (GTX 

1050 Ti) Random Access Memory RAM (8 GB) 

- กล้องเว็บแคมความชัด 1280*720 

     1.4.2 ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในโครงงาน 

 - Visual Studio 

 - CMD 

 - Teachable Machine 

 - Sound of tech 

 - Format Factory 
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1.5 วิธกีารดำเนินงาน 
 1.5.1 ใช้ Visual Studio เพ่ือทำการเขียน Code 

 1.5.2 ใช้ CMD ใช้เพ่ือติดตั้งpip installเครื่องมือของ Python 

 1.5.3 ใช้ Teachable Machine ในการทำเจนรูปภาพให้เป็นโมเดล 

 1.5.4 ใช้ Sound of tech จากข้อความให้แปลงเป็น mp3 แล้วดาวโหลด 

 1.5.5 ใช้โปรแกรม Format Factory แปลงไฟล์จาก mp3 เป็น .wav 

 1.5.6 ทดสอบและแก้ไขจนกว่าระบบจะทำงานได้อย่างสมบูรณ์ 

 1.5.7 สรุปผลการดำเนินงานและจัดทำคู่มือการใช้งาน 

 1.6 โครงสร้างและเนื้อหาของโครงงาน 
 การพัฒนาสารนิพนธ์ฉบับนี้สามารถแบ่งเนื้อหาออกเป็น 5 บท ดังนี้  

 - บทที่ 1 เป็นการกล่าวถึงปัญหาและแรงจูงใน แนวทางการแก้ปัญหา วัตถุประสงค์ ขอบเขต และผล

ที่คาดหวัง ของการจัดทำโครงงานนี้ 

 -  บทที่ 2 เป็นการกล่าวถึงทฤษฎีและความรู้พื้นฐานต่างๆ ของโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับการ นำมาใช้

ในการจัดทำโครงงานนี้ 

 - บทที่ 3 เป็นการกล่าวถึงรูปแบบโครงสร้างเดิมกับรูปแบบโครงสร้างใหม่ และการตั้งค่าใน ส่วนต่างๆ 

ของระบบในการจัดทำโครงงานนี้  

 - บทที่ 4 เป็นการกล่าวถึงการดำเนินงานการทำงานเครื่องมือที่ใช้ และผลการดำเนินงานในการจัดทำ

โครงงานนี ้

 - บทที่ 5 เป็นการสรุปผลการดำเนินงานในการจัดทำโครงงานและข้อดีข้อเสียของระบบ 

 

1.7 ผลที่คาดหวังและประโยชน์ของโครงงาน 
- ช่วยให้ระบบตรวจจับหน้ากากเพ่ือเข้าออกอาคารมีความเสถียรและมีประสิทธิภาพ  

- ช่วยลดความเสี่ยงจากโรคโควิด-19 ที่เกิดจากการสัมผัส  

- สามารถนำไปพัฒนาต่อยอดเป็นระบบตรวจวัดอุณหภูมิโดยการตรวจจับใบหน้า หรือ ระบบอื่นๆได้ 
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บทที่ 2 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 โครงงานวิจัย เรื่อง ระบบตรวจจับการใส่แมสและส่งสัญญาณแจ้งเตือน  มีการรวบรวมข้อมูล ศึกษา

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

2.1  Python 

 Python เป็นภาษาการเขียนโปรแกรมระดับสูง ที่นำข้อดีของภาษาต่างๆ มารวมไว้ด้วยกัน ถูก

ออกแบบมาให้เรียนรู้ได้ง่าย และมีไวยากรณ์ที่ช่วยให้เขียนโค้ดสั้นกว่าภาษาอ่ืนๆ มีความสามารถใช้ชนิดข้อมูล

แบบไดนามิก จัดการหน่วยความจำอัตโนมัติ สนับสนุนกระบวนทัศน์การเขียนโปรแกรม (Programming 

paradigms) ประกอบด้วย การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP : Object Oriented Programming) การเขียน

โปรแกรมเชิงคำสั่ง (Imperative Programming) การเขียนโปรแกรมเชิงฟังก์ชั่น (Functional) และการเขียน

โปรแกรมเชิงกระบวนการ มีลักษณะเป็นภาษาสคริปต์ที่ทำงานร่วมกับภาษาอ่ืนได้ มีไลบรารี่มาตรฐานมากมาย 

และใช้อินเตอร์พรีเตอร์แปลภาษาโปรแกรมให้ทำงานบนระบบปฎิบัติการได้หลากหลาย ทั้งบน Windows, 

MAC, Linux และ Unix นอกจากนั้นยังเป็นโปรแกรมแบบ Open source ที่นำใช้ได้ฟรี เหมาะสำหรับ

โปรแกรมท้ังขนาดเล็กแบะขนาดใหญ่ เช่น การสร้างเกม เฟรมเวิร์กพัฒนาเว็บ โปรแกรมที่ใช้กราฟิกติดต่อกับ

ผู้ใช้งาน (GUI) งานคำนวณทางวิทยาศาสตร์และสถิติ งานพัฒนาซอฟแวร์ และซอฟแวร์ควบคุมระบบ เป็นต้น  

2.2 Teachable Machine 
 Teachable Machine เครื่องมือสำหรับเรียนรู้เกี่ยวกับ Machine Learning จาก Google เปิดให้ผู้ที่

ต้องการศึกษา Machine Learning เบื้องต้น เข้าศึกษาได้อย่างง่ายโดยไม่ต้องเขียนโค้ด ด้วยการให้ผู้ใช้ทดลอง

สอนเครื่องผ่านระบบกล้องเว็บแคมทำให้ผู้ใช้สามารถใช้งานผ่านบนเบราว์เซอร์ได้เลย ไม่จำเป็นต้องติดตั้ง

โปรแกรมใด ๆ ก่อนใช้งาน 

2.3 CMD 
คำสั่งที่ใช้เปิด Windows Command interpreter สามารถเรียกใช้โปรแกรมต่าง ๆ ผ่าน text mode 

   ปกติเวลาเราใช้งานวินโดวสม์ักจะใช้งานอยู่ในโหมดของกราฟฟิคโหมด (GUI ) ซึ่งระบบ GUI นี้ทำให้เรา

สามารถทำงานทุกๆอย่างไม่ว่าจะเป็น การสั่งรันโปรแกรม ก็อปปี้ไฟล์หรือลบไฟล์ ผ่านทางวินโดวส์โหมดได้ แต่

ระบบปฏิบัติการก็มีโหมดที่เรียกว่า ?Command Prompt? หรือบางทีก็เรียกว่า ?Dos Prompt? ซึ่งเป็นโหมด

การทำงานในสภาพแวดล้อมที่เป็นตัวอักขระ (Text Mode) นั่นหมายความว่าเมื่อต้องการใช้คำสั่งใด ท่านต้อง
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พิมพ์คำสั่งต่างๆเอาเอง ซึ่งจะพบเห็นได้ในโปรแกรมเก่าๆหลายตัว หรือแม้แต่โปรแกรมใหญ่ๆบางตัว จะ

เรียกใช้งานหรือปรับแต่งค่าได้เมื่ออยู่ในโหมด Command Prompt เท่านั้น 

 

รูปที่ 2.1 ตัวอย่างหน้าจอของ CMD 1 

2.4 Format Factory 
เป็นโปรแกรมท่ีสามารถแปลงไฟล์ วีดีโอ รูปภาพ เสียง และสามารถรวมไฟล์ วีดีโอ หรือเสียงเข้าด้วยกันได้และ

สามารถแปลงไฟล์ได้ค่อนข้างที่ครอบคลุมเกือบทุกนามสกุลไฟล์ และ ที่ดีที่สุดของโปรแกรมนี้คือยังสามารถ

แปลงไฟล์ เพ่ือเปิดบนเครื่อง เล่นเกม และ Iphone ได้ด้วย 

 

รูปที่ 2.2 ตัวอย่างหน้าจอของ Format Fact 1 
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2.5 งานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 
 Vehicle Detection and Classification System for Traffic Video Surveillance [1] นำเสนอ

วิธีการคัด แยกพาหนะ โดยใช้เทคนิคการแปลงภาพสีเป็นระดับสีเทา ( Gray-Scale Image Transform) การ

เปลี่ยนแปลงลักษณะของวัตถุ (Morphological Operation) เพ่ือให้ลักษณะของวัตถุมีความ สมบูรณ์มากขึ้น 

การเติมส่วนที่เป็น ช่องว่างที่เกิดข้ึนในวัตถุ (Fill Holes Operation) การเลือกกลุ่มข้อมูลที่ต้องการเพ่ือหาจุด

เชื่อมต่อระหว่างขอบของ วัตถุท่ีเกิดขึ้นกับขอบของวัตถุข้างเคียง (Region Selection) และการประยุกต์

สมการในการคำนวณ ปริมาณแสงเข้าไปในระบบ เพ่ือสร้างพารามิเตอร์ความ น่าเชื่อถือของภาพพ้ืนหลังใน

ระบบทำการคำนวณภาพ ปริมาณแสงที่เปลี่ยนแปลงในแต่ละช่วงเวลาที่เกิดข้ึนใน ภาพ เพ่ิมกระบวนการกรอง

ข้อมูลส่วนที่เป็นเงาของวัตถุใน ภาพในการทา งานของ Background Subtraction ปรับค่าพลังงานใน

กระบวนการตรวจจับวัตถุภายใน ให้ เหมาะสมกับการตรวจจับวัตถุท่ีไม่สามารถบ่งบอกรูปร่างใน ลักษณะของ

ยานพาหนะ (Deformable Model) และสร้าง ลักษณะโดยรวมของขอบวัตถุเพ่ือแยกเป็นพาหนะประเภท 

ต่าง ๆ (Classification) โดยการ Ratio หาอัตราส่วนความ กว้างและความยาวของวัตถุและนำมาช่วยในการ

คำนวณ ความเป็นไปได้ในการคัดแยกพาหนะ 

 จากงานวิจัย [2] ได้ใช้แนวคิดของโครงข่ายประสาทเทียมคอนโวลูชัน มาพัฒนาร่วมกับแบบจำลอง ใน

การตรวจจับอารมณ์ทางใบหน้า โดยใช้ชุดข้อมูลทางด้านอารมณ์ FER-2013 พัฒนาแบบจำลองที่สามารถ 

ตรวจจับอารมณ์ทางใบหน้า มีความแม่นยำที่ 66% นอกจากนี้ยังใช้ชุดข้อมูลเกี่ยวกับเพศสภาพ IMDB ซึ่งให้ 

ความแม่นยำที่ 96% มาพัฒนาแบบจำลองของตนเองเพ่ือตรวจสอบเพศชาย และเพศหญิง จากงานวิจัยนี้ 

สามารถยืนยันได้ว่าสามารถพัฒนาระบบการตรวจจับอารมณ์ทางใบหน้าในทางปฏิบัติได้จริง ขณะที่การ 

ตรวจจับใบหน้าเพื่อสร้างกรอบสี่เหลี่ยมมาครอบใบหน้าของนักศึกษาแต่ละคน ได้พัฒนาแบบจำลองที่ สามารถ

ตรวจจับใบหน้า และสร้างกรอบสี่เหลี่ยมมาครอบหน้าผ่านกล้องวิดีโอได้จริง โดยใช้ Caffe ที่เป็น Neural 

Network ตระกูล CNN ใช้ความสามารถของหน่วยประมวลผลกราฟิก (Graphics Processing Unit: GPU) 

มาประมวลผลภาพแบบจำลองที่ใช้ในงานวิจัยของผู้วิจัยได้เลือกใช้ แบบจำลอง UltraLight รูปแบบการศึกษา

ออนไลน์ระยะไกลซึ่งอาศัยการตรวจจับใบหน้าของนักศึกษาผ่าน ทางอารมณ์ แต่ให้ความสำคัญกับการ

เคลื่อนไหวของดวงตา และปาก ทำให้เกิดความแม่นยำมากกว่าเดิมที่ ให้ความสนใจลักษณะทางอารมณ์ 6 

ลักษณะ ผลของการวิจัยยืนยันว่าการให้ความสำคัญของการ เคลื่อนไหวของดวงตา และปาก ทำให้ผลลัพธ์

ความแม่นยำในการตรวจจับใบหน้ามีผลลัพธ์ที่ดีขึ้น สนับสนุนเรื่องการเพ่ิมความสนใจในการตรวจจับการ

เคลื่อนไหวของดวงตา และบริเวณส่วนหัว ทำ ให้ผลของความแม่นยำจากการแสดงผลทางอารมณ์ผ่านใบหน้า 

มีความแม่นยำมากข้ึน นอกจากนี้งานวิจัยนี้ ยังแสดงให้เห็นว่าการศึกษาแบบ E-Learning โดยตรวจสอบความ

สนใจ หรือไม่สนใจของผู้เรียน ผ่าน อารมณ์ทางใบหน้า มีความเป็นไปได้ในการเอามาประเมินผลได้จริง เสนอ
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แนวทางในการวัด ความสนใจ หรือไม่สนใจผ่านอารมณ์ทางใบหน้าโดยกำหนดอัตราส่วนในการจำแนกความ

เข้าใจหรือไม่ เข้าใจผ่านกลุ่มของใบหน้า โดยมีอัตราส่วนที่มากกว่า 0.5 จาก 1.0 จะบอกว่าอารมณ์ทางใบหน้า

นั้น มีความ เป็นไปได้ว่า ผู้ใช้เข้าใจ หรือไม่เข้าใจในเนื้อหาที่ทำการสอน เสนอรูปแบบระบบที่สามารถ 

ตรวจสอบสถานะอารมณ์ทางใบหน้าผ่านกล้องเว็บแคม (Webcam) ภายในห้องเรียน ทำให้สามารถรับรู้ว่า 

โอกาสที่อารมณ์ของนักศึกษาจะมีแนวโน้มหดหู่ หรือเศร้าโศกเพียงใดในการเข้าชั้นเรียน ทำให้อาจารย์ ผู้สอน

สามารถที่จะปรับเปลี่ยนวิธีการสอนเพื่อลดความตึงเครียดในขณะที่เรียนในชั้นเรียน ทางเลือกในการตรวจสอบ

ทัศนคติของผู้เรียนในชั้นเรียน ขณะที่อาจารย์ทำการสอน นักศึกษา สามารถแสดงความรู้สึกผ่านสัญลักษณ์รูป

อารมณ์ (Emoji Icon) และพิมพ์คำถามลงกระดานถามตอบได้ วารสารวิทยาศาสตร์ลาดกระบัง ปีที่ 30 ฉบับที่ 

2 เดือนกรกฎาคม-ธันวาคม 2564 46 ทันที ขณะเดียวกันอาจารย์ก็จะสามารถตรวจสอบคำถามและตอบ

คำถามนักศึกษา และเห็นจำนวนของ คำถามผ่าน Dashboard ฝั่งอาจารย์ได้เช่นกัน 

 Real-Time Lane Detection for Driving using Embedded System [3] นำเสนอวิธีการ

ตรวจสอบ ช่องทางจราจรในขณะที่ขับรถเพ่ือช่วยแจ้งเตือนผู้ขับขี่ใน ขณะที่ผู้ขับข่ีประมาท หรือไม่ชำนาญ โดย

ใช้หลักการใน การประมวลผลภาพ (Image Processing) มาประยุกต์ใช้ งานกับระบบสมองกล ฝังตัว โดยใช้

กล้องในการบันทึกภาพ ช่องทางจราจรบริเวณด้านหน้าของรถแบบเรียลไทม์และนำ ภาพที่บันทึกมาการ

วิเคราะห์โดยใช้หลักการในการ ประมวลผลภาพโดยใช้เทคนิค Edge Detection และ Hough Transform ซ่ึง

เป็นหลัก การของการประมวลผล ภาพและแสดงการแจ้ง เตือนให้ผู้ขับขี่ทราบทางจอแสดงผล โดยใช้ระบบ

สมองกลฝังตัว STM32 สถาปัตยกรรม 32-bits ARM Cortex-M3 และ RapidSTM32 Block set ซึ่งเป็นชุด 

กล่อง คำสั่ง แบบรูปภาพที่สามารถใช้งานร่วมกับ MATLAB/Simulink เป็นตัวประมวลผลงานวิจัยนี้สามารถ 

ช่วยแจ้งเตือนผู้ขับขี่ในขณะที่ขับรถออกนอกหรือคร่อม ช่องทางจราจรซึ่งช่วยลดอุบัติเหตุที่จะเกิดข้ึนท้องถนน

ได้ 
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บทที่ 3 

วิธีการดำเนินงาน 
 

ในส่วนของการดำเนินการวิจัยของ ระบบตรวจจับการใส่แมสและส่งสัญญาณแจ้งเตือน มีจุดประสงค์เพ่ือทราย

ถึงคนที่ไม่ได้ใส่แมสผ่านหน้าจอ ทำให้ผู้ใช้สามารถทราบถึงการใส่แมสและไม่ได้ใส่และการแจ้งเตือนสำหรับผู้ที่

ไม่ได้ใส่แมส โดยศึกษาค้นคว้างานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการตรวจจับการใส่แมสและส่งสัญญาณแจ้งเตือน ใช้

เทคนิคการพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษา Python และกล้องเพ่ือสแกนคนที่ไม่ได้ใส่แมส ซึ่งสรุปขั้นตอนการ

ดำเนินงานวิจัยได้ ดังนี้ 

 3.1 แผนการดำเนินงาน 

 3.2 โครงสร้างการทำงานของระบบ  

 3.3 แผนผังการทำงานของระบบ 

 3.4 การออกแบบระบบ 
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3.1 แผนการดำเนินงาน   
                  

=     ช่วงเวลาดำเนินงาน 

 

ตารางท่ี 3.1 ระยะเวลาในการดำเนินงาน 

 

 

 

 

 ธ.ค. 

64 

ม.ค.  

65 

ก.พ.  

65 

มี.ค.  

65 

เม.ย. 

65 

พ.ค. 

65 

มิ.ย. 

65 

ก.ค. 

65 

ส.ค. 

65 

ก.ย. 

65 

ต.ค. 

65 

พ.ย. 

65 

ธ.ค. 

65 

ศ ึกษาหาค ้นคว ้าห ัวข้อ
เรื่องท่ีจะทำโครงงาน 

             

เลือกหัวข้อโครงงาน              

นำเสนอหัวข้อโครงงาน1              

นำเสนอหัวข้อโครงงาน2              

ส่งเล่มโครงงานวิจัย 3 บท              

ลงมือทำงานวิจัย              

แก้ไขและปรับปรุงงานวิจัย              
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3.2 โครงสร้างการทำงานของระบบ 
 

 

 

รูปที่ 3.1 โครงสร้างการทำงานของระบบ 

 

 

 

โครงสร้างการทำงานของระบบ ระบบจะเริ่มต้นด้วย User สวมหรือไม่ได้สวมแมสเดินผ่านกล้องโปรแกรมจะ

สแกนหน้าของคนที่สวมแมสและไม่ได้สวม คนที่สวมแมสจะขึ้นกรอบเขียวที่ใบหน้าส่วนคนที่ไม่ได้สวมจะมี

กรอบสีแดงขึ้นตรงใบหน้าในจอแสดงผล 
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3.3 แผนผังการทำงานของระบบ 
 

 

รูปที่ 3.2 แผนผังการทำงานของผู้ที่ใส่แมส 

 

แผนผังการทำงานของผู้ที่ใส่แมสระบบจะเริ่มต้นโดยการแสกนใบหน้าของคนที่เดินผ่านกล้อง ผู้ที่ใส่แมสจะ

แสดงค่ากรอบเขียวบนจอแสดงผล 
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รูปที่ 3.3 แผนผังการทำงานของผู้ที่ไม่ได้ใส่แมส 

 

แผนผังการทำงานของผู้ที่ไม่ได้ใส่แมส ระบบจะเริ่มต้นโดยการแสกนใบหน้าของคนท่ีเดินผ่านกล้อง ผู้ที่ไม่ได้ใส่

แมสจะข้ึนค่ากรอบแดงบนจอแสดงผลและส่งสัญญานแจ้งเตือน 
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3.4 การออกแบบระบบ 
 

ขั้นตอนการออกแบบการทำระบบสแกนใบหน้าผู้สวมแมสและไม่สวมแมส มีขัน้ตอนดังนี ้

3.4.1 ออกแบบระบบสแกนใบหน้าผู้สวมแมสและไมส่วมแมส 

3.4.2 การสแกนใบหน้สผ่านกล้อง Webcam 

3.4.3 นำข้อมูลรูปภาพส่งผ่าน Machine Learning เพื่อบันทึกใบหน้า 

3.4.4 ใช้ภาษา Python ในการเขียนโปรแกรมใน Visual Studio เพ่ือเขียนโค้ดแบ่งแยกใบหน้า 

3.4.5 ทำการแยกผลระหว่างผู้ที่สวมแมสและไม่สวมแมส 

3.4.6 เมื่อตรวจพบแมสระบบจะขึ้นกรอบสีเขียวและไม่ส่งสัญญาณใดๆ 

3.4.7 เมื่อตรวจไม่พบแมสระบบจะขึ้นกรอบสีแดงและส่งสัญญานให้สวมแมส 

3.4.8 เมื่อตรวจไม่พบใบหน้าจะแสดงผลบนหน้าจอว่าไม่พบใบหน้า 
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Flow chart ฟังก์ชั่นการทำงาน 

 

 
รูปที่ 3.4 แผนผังการทำงานฟังก์ชั่นของ Code 
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Face Cascade  

ในการใช้งานจำเป็นต้องมีไฟล์ที่ได้รับการเรียนและแยกประเภทหรือมีข้อมูลการเรียนรู้แล้วว่า วัตถุนั้นหรือ สิ่ง

เหล่านั้นคืออะไร โดยไฟล์จะมีนามสกุล .XML ในการตรวจจับใบหน้านั้น เราสามารถเลือกได้ว่าตรวจจับผ่าน 

อุปกรณ์ใด หรือ ชนิดของมัลติมีเดียแบบใดก็ได้ เช่น Video , Webcam , รูปภาพ ในตัวอย่างต่อไปนี้ จะเป็น

การใช้รูปภาพในการตรวจหาใบหน้า 

Face Detection 

หลังจากท่ีได้ประมวณผลจากกล้อง Webcam รวบกับ Filecascade ก็จะได้เป็นกรอบสี่เหลี่ยมข้ึนมาตรวจจับ

ใบหน้า 

 

รูปที่ 3.5 ตัวอย่างแสดงการประมวลผลของ FileCascade 

TensorFlow 

 คือ library ไว้สำหรับสร้างหรืออ่านค่า File ของ machine learning models เพ่ือให้สามารถแยก Class 

ต่างๆตามที่เราต้องการได้ 

 

Inport photo 

นำเข้ารูปภาพผู้สวมแมสและผู้ไม่สวมแมสไปให้เรียนรู้แยก class ต่างๆใน Teachable machine  
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Teachable machine 

การสร้าง Machine Learning แบบง่าย เร็ว สะดวก ไม่จำเป็นต้องรู้เรื่องการเขียนโค้ดใดๆ เพียงแค่ฝึก

คอมพิวเตอร์ให้รู้จักภาพ เสียง และท่าทาง จากนั้นส่งออกโมเดลเป็น File และ Code ทำให้ส่วนถัดไป 

File_Model.5h 

เป็นนามสกุลไฟล์ที่ใช้กันทั่วไปในการบันทึกโมเดล Keras ในรูปแบบ Hierarchical Data Format เวอร์ชั่น 5 

(HDF5) HDF5 เป็นรูปแบบข้อมูลที่ออกแบบมาเพ่ือจัดเก็บและจัดระเบียบข้อมูลจำนวนมากอย่างมี

ประสิทธิภาพ และมักจะใช้ในการคำนวณทางวิทยาศาสตร์และการเรียนรู้ของเครื่องเพ่ือนำไปใช้ในส่วนของการ

แยก Class รวมกับสีต่างๆ 

Image_RGB 

 คือ นำเข้าภาพที่มีสีจากแม่สี 3 สี คือสีแดง สีเขียว และสีน้ำเงิน การใช้สัดส่วนของสี 3 สีนี้ต่างกัน จะทำให้เกิด

สีต่าง ๆ ได้อีกมากมายะถูกนำไปใช้กับสื่อที่ใช้ระบบแสงแสดงภาพ  

Image_bw  

คือ การนำเข้าภาพเพียง 2 สี คือ สีขาว และสีดำ 

Image array 

คือการใช้งานของ แม่แบบ Image array ใช้ในการเขียนคำอธิบายแม่แบบหรือมอดูลและใส่หมวดหมู่ 

Image_BGR  

คือ การแบ่งกลุ่มของสีต่างๆให้อยู่กลุ่มเดียวกัน Data คือข้อมูลดิบหรือข้อเท็จจริงที่เกิดข้ึนจากการเก็บบันทึก

เหตุการณ์ต่าง ๆ โดยที่ข้อมูลสามารถอยู่ในรูปแบบของตัวอักษร ตัวเลข หรือจะเป็นสัญลักษณ์ 

Prediction  

คือการทำนายหรือคาดเดาข้อมูลต่างๆ Mask detection คือการตรวจจับการใส่แมสบนใบหน้าของผู้คน  

No face detec  

คือการตรวจไม่พบของข้อมูลใบหน้า  
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Masked  

คือการที่โปรแกรมตรวจพบการใส่แมสบนใบหน้าผู้คน  

Non_Masked  

คือการที่โปรแกรมตรวจไม่พบการใส่แมสบนใบหน้าผู้คน 

Masked  

คือ การที่โปรแกรมตรวจพบการใส่แมสบนใบหน้าผู้คน  

Winsound  

คือการส่งเสียงแจ้งเตือนของระบบเมื่อตรวจไม่พบแมสบนใบหน้า  

Time  

คือเวลาของการส่งเสียงแจ้งเตือนการส่งเสียงแจ้งเตือนจะหยุดเมื่อใส่แมสหรือปิดโปรแกรม 
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Flow chart อธิบายการทำงานของระบบ 

 

 
รูปที่ 3.6 แผนผังอธิบายการทำงานของระบบ 

เริ่มต้นจากการรับค่ากล้อง webcam อ่านค่าไฟล์รูปภาพหรือวิดีโอที่รับค่านำมาประมวลผลตรวจจับใบหน้า 

นำเข้าไฟล์โมเดลการใส่แมสและไม่ใส่แมส อ่านค่าสีขาว-ดำ สี RGB และ Array นำไปประมวลผลการใส่แมส

และไม่ใส่แมส ตรวจพบใบหน้าและใส่แมสจะแสดงบนจอเป็นกรอบสีเขียว เมื่อตรวจพบใบหน้าและไม่ได้ใส่แม

สระบบจะแสดงบนจอเป็นกรอบสีแดงและจะส่งเสียงแจ้งเตือน กรุณาสวมแมสค่ะ เมื่อระบบตรวจไม่บนใบหน้า

จะแสดงบนจอว่า ไม่พบใบหน้า 
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บทที่ 4 

ผลการดำเนินงาน 
 

 ระบบตรวจจับการใส่แมสและส่งสัญญาณแจ้งเตือน เป็นระบบที่จะตอบสนองความต้องการ ในการใช้

งานระบบตรวจจับการใส่แมสและส่งสัญญาณแจ้งเตือนให้เกิดความสะดวกรวดเร็วและเพื่อให้ง่ายต่อการ

ตรวจหาผู้ที่ไม่สวมแมส 

4.1 ผลการดำเนินงาน 
เราจะต้องมีภาพจำนวนมากของคนที่ใส่แมสก์ และไม่ใส่แมสก์เพ่ือใช้เทรน Machine Learning ให้

ตรวจจับคน 2 ประเภทนี้ได้เราจะเขียนโปรแกรมเพ่ือถ่ายรูปจาก webcam หลายๆรูป หลายๆ มุมที่ใส่แมส 

และไม่ใส่แมส เพ่ือใช้เป็นข้อมูลให้กับ Teachable Machine หรือหากใครมีข้อมูลที่อยู่ในมืออยู่แล้ว สามารถ

ใช้ข้อมูลนั้นๆ แทนได้ทันที 

1) ติดตั้งเครื่องมือที่ต้องใช้ 

 

รูปที่ 4.1 ภาพโปรแกรมท่ีต้องใช้ 
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2) เมื่อไม่ได้ใส่แมสระบบจะขึ้นกรอบสีแดง Non_Masked พร้อมเสียงแจ้งเตือนบอก             

กรุณาใส่แมสค่ะ 

 

รูปที่ 4.2 ระบบจะขึ้นกรอบสีแดง Non_Masked เมื่อไม่ได้ใส่แมส 

3) เมื่อเราใส่แมสระบบจะขึ้นกรอบใส่เขียว Masked  

 

รูปที่ 4.3 ระบบจะขึ้นกรอบสีเขียว Masked เมื่อไดส้วมใส่แมส 
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4) และเม่ือไม่มีการตรวจจับในหน้าระบบจะขึ้น No face detected  

 

รูปที่ 4.4 การสแกนเมื่อไม่มีการตรวจจับในหน้าระบบจะขึ้น No face detected 

5) ระบบจะสามารถตรวจจับได้เพียงหน้าคนเท่านั้น 

 

รูปที่ 4.5 การสแกนหน้าจะตรวจจับได้เพียงหน้าคนเท่านั้น 

 



22 
 
 

6) ผลการทดลองได้พบว่ายังมีปัญหาการตรวจจับใบหน้าขึ้นกรอบตัววัตถุท่ีไม่ใช่ใบหน้ามีดังนี้ 

- ตรวจจับที่ใบหน้าปกติ 

- ตรวจจับที่วัตถุ 

- ตรวจจับส่วนร่างกาย 

 

 

รูปที่ 4.6 การสแกนหน้าจะตรวจจับที่ไม่ใช้ใบหน้า 

 

 

รูปที่ 4.7 สถิติจำนวนตรวจจับใบหน้าใน 200 ครั้ง 
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บทที่ 5 

สรุปผลการดำเนินงานและข้อเสนอแนะ 
 

 ในส่วนของบทที่5นี้จะกล่าวถึงบทสรุปภาพรวมของวิทยานิพนธ์หัวข้อ ระบบตรวจจับการใส่แมสและ

ส่งสัญญาณแจ้งเตือน และคำแนะนำเพื่อเป็นประโยชน์ต่อผู้ที ่ต้องการจะทำการศึกษาเกี่ยวกับ เรื ่องการ 

Teachable Machine ที่จะนำไปสู่การพัฒนาต่อไปภายในอนาคตต่อไป 

 

5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 
 สรุปผลการดำเนินงานการจัดทำโครงงาน ระบบตรวจจับการใส่แมสและส่งสัญญาณแจ้งเตือน โดยได้

จัดทำโครงการตลอดระยะเวลา4เดือนจนบรรลุวัตถุประสงค์ตามที่ได้กล่าวไว้ในบทที่1 ครบทุกประการโดย

ระบบสามารถตรวจจับผู้ที่ใส่แมสและไม่ใส่แมสโดยมี Teachable Machine  ในการช่วยในการตรวจสอบ

ใบหน้าของผู้ใส่แมสและไม่ใส่แมส สรุปผลได้ว่าตัวโครงงานฉบับนี้สามารถทำให้แอดมินหรือผู้ดู แลระบบ

สามารถสแกนใบหน้าได้อย่างได้อย่างรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นทำให้ประหยัดค่าใช้จ่ายภายใน

องค์กร สามารถรับการแจ้งเตือนได้ตลอดเวลาเมื่อมีผู ้ที ่ไม่ใส่แมส อีกทั้งจะสามารถคัดกรองผู้คนได้ หาก

เจ้าหน้าที่บางคนไม่ว่างก็สามารถช่วยดูแทนได้ซึ้งเป็นผลดีต่อการควบคุมผู้คนและทำให้การบริหารจัดการดีขึ้น 

 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 5.2.1 แอปพลิเคชันมีการตอบสนองช้าเพราะว่า การประมวลผลเสียงและข้อมูลล่าช้า 

 5.2.2 ระบบยังไม่แม่นยำในการตรวจจับใบหน้าของผู้ที่ใส่แมส 

 5.2.3 ข้อมูลอาจเกิดการผิดพลาดบางอย่างและเสียงแจ้งเตือนออกมา 

5.3 แนวทางการพัฒนาโครงการ 
 5.3.1 เพ่ิมข้อมูลภาพใบหน้าให้มากยิ่งข้ึนในการตรวจจับให้มีความแม่นยำยิ่งขึ้น 

 5.3.2 สามารถเพ่ิมการวัดค่าอุณหภูมิอินฟาเรตตรวจจับความร้อนในร่างกาย 

 5.3.3 สามารถพัฒนาต่อยอดด้วยการทำเป็นอุปกรณ์ในการตรวจจับใบหน้านำไปใช้จริงในองค์กร 

 5.3.4 ปรับปรุงฮาร์ดแวร์ให้ทันสมัยและเพ่ิมประสิทธิภาพในการประมวลผลได้มากยิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก ข 

คู่มือการตดิตั้ง 
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1. ติดตั้งเครื่องมือที่ต้องใช้ 

 

รูปที่ ข-1 ภาพโปรแกรมที่ต้องใช้ 

 

การนำเข้าเครื่องมือ 

 

 

รูปที่ ข-2 ภาพการนำเข้าเครื่องมือ 
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2. Face Detection 

เราจะใช้ Face Detection ที่เคยสร้างไว้ เป็นพ้ืนฐาน แล้วจะสร้างส่วนของการตรวจจับ Mask เข้าไป ซึ่งโดย

พ้ืนฐานเราจะใช้ haar cascade ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ใช้ตรวจจับ object ซึ่งถูกปรับเพ่ือให้ตรวจจับใบหน้าที่

เตรียมไว้ให้ในไฟล์ "haarcascade_frontalface_default.xml" เพ่ือตรวจจับตำแหน่งของใบหน้าในแต่ละรูป 

หรือแต่ละเฟรมของวิดีโอ โดยโปรแกรมตอนนี้จะรับ test_photo.jpg เป็น input 

 

 

รูปที่ ข-3 ภาพการตรวจจับใบหน้า 

 

โดยโปรแกรมนี้เราจะได้ผลลัพธ์ออกมาเป็นตำแหน่งของ ใบหน้าในพิกัด x,y ที่มีจุด 0,0 ที่ด้านซ้ายบน และมี

ค่า x,y สูงที่สุดที่จุดขวาล่างของภาพ, ความกว้างของภาพ w, ความสูงของภาพ h ที่เราใช้ตีกรอบใบหน้า 

ก่อนที่จะนับและแสดงผลว่าในภาพมีก่ีหน้า 
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ผลลัพธ์การตีกรอบในรูปบนใบหน้าใน pop-up 

 

 

รูปที่ ข-4 ภาพผลลัพธ์การตีกรอบในรูปบนใบหน้า 

 

สิ่งที่จะปรับในโปรแกรมเดิมเราใช้การรับรูปที่มีอยู่แล้ว และตรวจจับใบหน้า เราจะใช้ข้อมูลวิดีโอจาก 

webcam และสร้าง Model จาก Teachable Machine ที่ใช้ตรวจจับ Mask เพ่ือประกอบเข้าไป 

 

เปลี่ยนการรับภาพเป็นรับ webcam 

เลือก webcam ด้วยคำสั่ง cv2.VideoCapture() และใส่ argument เป็นตำแหน่งของ webcam ที่ต้องการ 

webcam ที่ติดมากับเครื่องจะอยู่ในตำแหน่งแรก หรือตำแหน่งที่ 0 และไล่เรียงตามลำดับเช่น 1 2 ไป

ตามลำดับที่ต่อกับคอมพิวเตอร์ 

 

 

รูปที่ ข-5 ภาพของโค้ดการรับภาพเป็นรับ webcam 
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3. ข้อมูลจาก webcam 

ด้วยคำสั่ง .read() ที่ทำงานกับ object Video Capture ข้อมูลของกล้อง เราจะได้ Tuple ของ Boolean ที่

แสดงสถานะของการเชื่อมต่อ True คือเชื่อมต่อสำเร็จ False คือเชื่อมต่อไม่สำเร็จ และ ค่าสีของ pixel ที่ได้

รับมาเป็นภาพ โดยภาพจะอยู่ในระบบสี BGR เวลาทำงานกับภาพต้องคอยตอบตัวเอง ถาม หรือดูคู่มือของ

เครื่องมือดีๆ ว่าตอนนี้คำสั่งเราเข้าใจรูปในรูปแบบสีใดๆ RGB, RGBA, BGR, HSL หรืออ่ืนๆ เพราะมีการส่งต่อ

ข้อมูลไม่เหมือนกัน และอาจต้องใช้คำสั่งเพ่ือแปลงระบบสีก่อนส่งข้อมูลข้ามคำสั่ง 

 

 

รูปที่ ข-6 ภาพโค้ดการรับข้อมูลรูปภาพ 
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ข้อมูลวิดีโอในการใช้การส่งข้อมูลภาพซ้ำๆ ติดต่อกันจนต่อกันเป็นวิดีโอ ซึ่งจะใช้ while loop เพ่ือส่งคำสั่งขอ

ภาพจาก webcam เพ่ือแสดงตัววิดีโอ ในการทำ loop ใดๆ อย่าลืมนำคำสั่งที่ไม่ต้องการให้ทำซ้ำออกจาก 

loop ก่อน เช่น ในคำสั่ง face_cascade = "haarcascade_frontalface_default.xml" ที่ต้องทำแค่ครั้ง

เดียว 

 

 

รูปที่ ข-7 ภาพจาก webcam เพ่ือแสดงตัววิดีโอ ในการทำ loop 

 

 

รูปที่ ข-8 ภาพผลลัพธ์การตีกรอบหน้าบน webcam 
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4. เก็บภาพของหน้าเพื่อใช้เทรนโมเดล 

เราจะถ่ายรูปจาก webcam ของเราในตอนที่ใส่แมส และไม่ใส่แมสออกมาเยอะๆ ไปเทรนโมเดลด้วยการเขียน 

Python 

การตรวจจับใบหน้าจะได้ผลลัพธ์เป็น พิกัดจุด x, y ที่ด้านซ้ายบนของภาพ w ความกว้างของภาพ และ h 

ความสูงของภาพ เราสามารถนำข้อมูลดังกล่าวเพ่ือใช้ในการ crop รูป เพ่ือนำข้อมูลใบหน้าที่ต้องการมา 

การบันทึกรูปจะใช้คำสั่ง cv2.imwrite() โดยรับค่า ชื่อไฟล์ และ path ที่ต้องการบันทึกรูปที่ต้องการ และรูปที่

ต้องการโดยใช้การดึงเฉพาะข้อมูลในส่วนที่ต้องการโดยการระบุ [y:y+h,x:x+w] โดยจะได้ผลลัพธ์เป็นภาพที่

ครอบตัดที่มุมซ้ายบน x,y และมีความกว้าง w ความสูง y ซึ่งค่า x,y,w,h เราได้มาจากการตรวจจับหน้านั่นเอง 

จึงได้ภาพใบหน้าออกมา 

เช่นการ crop รูปที่มีจุดซ้ายบน 0,0 กว้าง ยาว 100 เก็บข้อมูลภาพอย่างต่อเนื่อง จะต้องมีการเปลี่ยนชื่อให้ไม่

เกิดการบันทึกไฟล์ซ้ำกัน ดังนั้นเราจะสร้างตัวแปรที่เปลี่ยนไปแต่ละรอบการบันทึก และนำไปเป็นส่วนหนึ่งของ

ชื่อไฟล์ด้วย f-string 

 

รูปที่ ข-9 ภาพโค้ดการตรวจจับใบหน้า 
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ผลลัพธ์การบันทึกภาพลงบนโฟลเดอร์ที่ระบุจะได้การบันทึกภาพแต่ละเฟรมมาแบบรัวๆ เสร็จแล้วอย่าลืมกด 

STOP สัญลักษณ์สี่เหลี่ยมจัตุรัสแถบเครื่องมือด้านบน ทำซ้ำสำหรับรูปใส่แมส และไม่ใส่แมส อย่าลืมเปลี่ยนชื่อ

โฟลเดอร์ / รูป ไม่งั้นอาจจะได้ข้อมูลไม่ครบ 

การบันทึกใบหน้าไม่สวมแมสก์ 

 

 

 

รูปที่ ช-10 ภาพใบหน้าที่ไม่สวมแมส 
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รูปที่ ข-11 ภาพใบหน้าที่สวมแมส 

 

สร้าง Classification Model ผ่าน Teachable Machine ที่จะรับภาพเพ่ือนให้ Model ระบุภาพท่ีต้องการได้ 

เพ่ือแบ่งประเภทภาพที่เห็นออกเป็นประเภทต่างๆ เช่น คนใส่แมส และคนไม่ใส่แมส 

ซึ่งจะแบ่งข้อมูลเป็นกี่ประเภทก็ได้ ซึ่งจะเรียกว่า Class เราจะนำภาพของแต่ละ Class เข้าไปให้ Machine 

Learning เรียนรู้ และดาวน์โหลดโปรแกรมท่ี Tune เสร็จแล้วมาใช้งานเป็นส่วนหนึ่งของโค้ดของเรา 

 

5. หน้าตา Teachable Machine 

ให้เราอัพรูปตัวอย่างในแต่ละ Class หรือกลุ่มที่ต้องการแยกได้เลย เมื่อเทรนเสร็จใช้ webcam ทดลองรันได้ 

real-time ทันท ี
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รูปที่ ข-12 ภาพการบันทึกภาพแบบ real-time 
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Export Model 

เมื่อเสร็จกด Export Model ด้านบนภาพของ webcam จะเป็นการดาวน์โหลดไฟล์ keras_model.h5 ไฟล์

ประเภท h5 ที่เก็บข้อมูลโมเดลของเราเอาไว้ พร้อมกับโค้ดที่เตรียมให้เพ่ือเรียกใช้ model keras_model.h5 

ที่ดาวน์โหลดมา 

 

 

รูปที่ ข-13 ภาพการส่งออกไฟล์ 
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ส่วนนี้เป็นโค้ดท่ีใช้เชื่อมโมเดลที่เทรนเสร็จแล้ว ที่ดาวน์โหลดมาจาก Teachable Machine จะใช้ได้ต่อเมื่อเรา

มีการดาวน์โหลดมเดลมาจาก Teachable Machine หลังเทรนเสร็จแล้ว 

 

 

รูปที่ ข-14 ภาพการดาวน์โหลดโมเดล 
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รูปที่ ข-15 ภาพการดาวโหลดและแตกไฟล์ 

ผลลลัพธ์ของโมเดล 

จะมี WARNING เกี่ยวกับการ compiled ซึ่งเราไม่ต้องสนใจเพราะเราไม่ต้องทำ เราทำมาจาก teachable 

machine แล้ว แต่ที่น่าสนใจ คือตัวเลขใน [[ ]] บรรทัดสุดท้าย ตัวนี้เป็นผลลัพธ์ที่ print มาจาก prediction 

ที่บอกถึง ความมั่นใจของ Model ว่าภาพที่เราใส่เข้าไปเป็นข้อมูล Class ไหน ซึ่งอ้างอิงตามตำแหน่ง ข้อมูล

เลขด้านซ้าย บอกว่ามีความม่ันใจ 99.9985% ที่ข้อมูลจะเป็น Class แรก  หรือคนใส่แมสก์นั่นเอง และ มั่นใจ 

0.001496% ว่าข้อมูลจะเป็นรูปคนไม่ใส่แมสก์ หรือ Class ที่ 2 

 

รูปที่ ข-16 ภาพผลลัพธ์ของโมเดล 
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6. นำ Model มาใส่ Webcam 

ปัจจุบันข้อมูลจาก webcam อยู่ในรูปแบบของ object array ซึ่งจะต้องแปลงเป็น Image object ในรูปแบบ

ของ object ที่ได้จากการเปิดไฟล์จากรูป และต้องมีการแปลงสีจาก BGR เป็น RGB 

 

รูปที่ ข-17 ภาพโค้ดการนำเข้าภาพจาก webcam 

 

รูปที่ ข-18 ภาพโค้ดการแปลงจาก BGR เป็น RGB 

 

แปลง array เป็น ภาพ 

และ crop ข้อมูลให้ได้เฉพาะหน้าโดยใช้ตำแหน่ง x, y ความกว้าง w, ความสูง h ที่ได้จากโปรแกรมตรวจจับ

ใบหน้า มาตัดรูปให้ได้เฉพาะใบหน้าที่จับเจอ ก่อนที่จะนำไปตรวจว่าเป็นคนใส่ Mask หรอืไม่ 

 

 

รูปที่ ข-19 ภาพการแปลง array เป็น ภาพ 

7. Mask Detection บน webcam 

หลังจากท่ีเราแปลงข้อมูลของ webcam และปรับให้เข้ากับข้อมูลที่ใช้ร่วมกับ Model ที่ Train มาแล้ว เราจะ

รวมคำสั่งเข้าด้วยกัน และแสดงผลเป็น real-time 

แยกข้อมูลที่ไม่ต้องการทำซ้ำออกนอก loop 

 

รูปที่ ข-20 ภาพโค้ดการแยกข้อมูล 
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ส่วนการทำงานตรวจจับ Mask real-time บน webcam 

 

รูปที่ ข-21 ภาพโค้ดการตรวจจับแมส 

ผลลัพธ์ที่ได้จากการ print(prediction) เป็นการความมั่นใจในการคัดแยกภาพไปยังแต่ละ Class อ้างอิง

ตามลำดับที่เราเทรนบน Teachable Machine 

 

รูปที่ ข-22 ภาพโค้ดการเก็บข้อมูลภาพ 
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7. ผลการเก็บภาพแบบ Real-time บน Webcam 

 

 

รูปที่ ข-23 ภาพการเก็บข้อมูลภาพ 

ใส่เงื่อนไขการแสดงผลเราจะใส่ if statement เพ่ือปรับการแสดงผลให้ขึ้นกับเงื่อนไข หากตรวจเจอ mask จะ

ให้แสดงกรอบสีเขียว พร้อมข้อความ Masked หากไม่เจอให้แสดงกรอบสีแดง พร้อมข้อความ Non-Masked  

ซึ่งจะใช้การวัดค่าของการ prediction มาเทียบกันหาก model เชื่อว่าใส่ mask มากกว่าจะถือว่าใส่แมส 

ใส่ text ใช้คำสั่ง cv2.putText() รับค่า ภาพที่ต้องการใส่ text ลงไป , ข้อความ , x,y ตำแหน่งซ้ายบน, font, 

ขนาดตัวหนังสือ, tuple ค่าสี และ ความหนาตัวอักษร 
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ภาคผนวก ค 

ออกแบบจำลองระบบเสียง 
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1. การใส่เสียงแจ้งเตือน 

เข้าเว็บ sound of text เพ่ือทำการพิมพ์ข้อความที่ต้องการให้แปลงจากข้อความให้เป็นเสียง 

 

รูปที่ ค-1 ภาพการแปลงข้อความเป็นเสียง 

 

เมื่อทำการ Submit แล้วให้เราลองฟังเสียงที่เราต้องการแล้วกดดาวโหลด 

 

 

รูปที่ ค-2 ภาพการดาวโหลดไฟล์เสียง 
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เข้าไปตรวจสอบไฟล์ที่เราได้ดาวโหลดมา 

 

รูปที่ ค-3 ภาพการตรวจสอบไฟล์เสียง 

 

2.ให้เราเข้าโปรแกรม Format Factory แล้วแปลงไฟล์จาก Mp3 เป็น .Wav 

 

 

 

รูปที่ ค-4 ภาพการแปลงไฟล์เสียง 
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ตรวจสอบเสียงแล้วตัดต่อตามที่เราต้องการ 

 

 

 

 

รูปที่ ค-5 ภาพการตรวจสอบและตัดต่อไฟล์เสียง 
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เมื่อกด OK แล้วให้ไปที่กดปุ่ม Start เพ่ือทำการแปลงไฟล์ 

 

 

รูปที่ ค-6 ภาพการแปลงไฟล์ 

 

ตรวจสอบไฟล์ที่เราต้องการแล้วแก้ไขชื่อตามท่ีเราต้องการ 

 

 

รูปที่ ค-7 ภาพการแปลงไฟล์เสร็จสมบูรณ์ 
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3.ในส่วนของCodeให้ไปแปะตัวแปรที่เล่นเสียงการแจ้งเตือน 

 

 

 

รูปที่ ค-8 ภาพโค้ดการนำไปใช้จริง 
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ภาคผนวก ง 

ประวัติผู้จัดทำ 
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ประวัติผู้จัดทำ 

 

 
 

 หัวข้อโครงงานวิจัย :      ระบบตรวจจับการใส่แมสและส่งสัญญาณแจ้งเตือน 

      The system detects wearing a mask and sends an alert signal 

ชื่อ – นามสกุล             นาย ธนพัฒน์ วงคะสุ่ม  

 รหัสนักศึกษา               116210906093-6 

 อาจารย์ที่ปรึกษา           ดร.อนุชา ตุงคัษฐาน 

สาขาวิชา/ภาควิชา        สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

                                  ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ปีการศึกษา        2565 
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ประวัติผู้จัดทำ 

 

 
 

 หัวข้อโครงงานวิจัย :      ระบบตรวจจับการใส่แมสและส่งสัญญาณแจ้งเตือน 

      The system detects wearing a mask and sends an alert signal 

ชื่อ – นามสกุล             นาย วิระพล แสงภา  

 รหัสนักศึกษา               116210906060-5 

 อาจารย์ที่ปรึกษา           ดร.อนุชา ตุงคัษฐาน 

สาขาวิชา/ภาควิชา        สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

                                  ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ปีการศึกษา        2565 

 

 

 


